Einflhrung

Zu dieser Online-Hilfe

Diese Online-Hilfe erklart den Aufbau und die Haaldbng der Applikation "BMS KNX Aktoren"
und vermittelt begleitende Produktdaten und Grundka@sse.

Gultigkeiten, siehe Anhang untevérsionen.

Zweck der Applikation

Die Applikation "BMS KNX Aktoren" ist ein Plug-inur ETS3 und dient zur Parametrierung dieser
Gerate:

¢ MCU-02, Motorsteuerung 2-fach
e MCU-06, Motorsteuerung 6-fach
« MCU-09, Motorsteuerung 9-fach

Die wichtigsten Merkmale der Gerate finden Sie imhAng unter Aktoren".

Aufbau der Applikation

Nach dem Starten présentiert sich die Applikatios felgt:

P 1.1.2 MCU-06 - Allgemein
Bulking Mmnaysmss: Sabania '. E= Aktar ||-i| Tastereingéngel @1 Diagnnsel L F"riu:uritétenl

K.analkonfiguration:

Allgemein

Kanal Altiv Verbunden Bezeichnung
(t1) K.anal 2 1 [
(M) K.anal 3 B |
(E1) K.anal 4 3 [
(M) K.anal 5 4 [
) E.anal & 3 5|
6 (4

Die Applikation stellt zwei Fenster mit je einer Zahl von Registern zur Verfiigung. Die Fenster
heiRen:

o Allgemeinfir Kanal Gibergeordnete Einstellungen und flrl2iegnose.
o Kanalx fur Kanal bezogene Einstellungen. Jeder Kanal kadirniduell parametriert werden.

Das gewuinschte Fenster wahlen Sie durch Klickenli@u#éntsprechende Bezeichnung im Listenfeld
links.

Anmerkung: Nach dem Start ist das Fer "Allgemein" gedffnet, wie oben abgebild



Drei Zugriffs-Ebener

Die Applikation verfugt Gber die drei Zugriffs-Ebem Standard, Voll und Profi.

Beim ersten Einstieg ist Standard aktiv, wie indRiben fir den Aktor MCU-06 gezeigt.

Je nach aktiver Zugriffs-Ebene variiert die Anzaét angezeigten Register und damit die
Einstellmdglichkeiten. Nachfolgend finden Sie eindmerblick:

Zugriff
Standard

Voll

Profi

Hinweis

Einstellmdglichkeiten

Alle Parameter fur den jeweiligen Aktor und das gbite Produkt sind
voreingestellt.

Das Produkt funktioniert ordnungsgemaf3 mit diesefalit-Einstellungen.
Empfehlung:

Wabhlen Sie diese Anzeige, wenn Sie mit wenig Zéitand eine sichere und
fehlerfreie Parametrierung und Inbetriebnahme enex wollen.

Gibt zusatzliche Funktionen und Feineinstellungen f

o Parametereinstellungen rund um das gewahlte Prodikiz. B. Ausholzeit,
Positionen, Motornachlauf etc. fur eine bestimnaeusie.

e Zuweisung und Verhalten der Tastereingange (Bingégige).

o Ruckmeldung von Position und Status fur Visualisigen oder
Gebaudeleittechnik (GLT).

Gibt erweiterte Spezialfunktionen fir seltenere g&nadungsfalle frei, wie z. B.:
o Logiktabelle fir Raumfunktionen

e Erstellung von Szenen

¢ Analyse-Werkzeug

=> Die erweiterten Spezialfunktionen sind nichtfugbar beim Aktor MCU-09.

Eine Empfehlung fur das Parametrieren in der Zigyibene Standard finden Sie im Thema
"Arbeitsablauf

Eine andere Zugriffs-Ebene wahlen

So gehen Sie vor:

1. Klicken Sie auf das Programm-Symbol links in @ielleiste:
=> Das System-Mentu erscheint:

9 1.1.1 MCU-02 - Allgemein

Yerschieben
¥ SchlieBen Alt+F4

Opkionen, ..
Infio

-'F'B F.anal &



2. Klicken Sie auf Optionen...:
=> Das Dialogfeld Optionen erscheint:

Optionen x|
Hihe Minkel anzeigen: ||:|. .. 100%;: - I Abbrechen |

3. Wabhlen Sie bei Zugriff die gewlinschte Option:n8td, Voll oder Profi.

H6hen- und Winkelangaben in % oder 0...255

Sie konnen wahlen, ob die Werte bei den Param&t&rhe"” und"Winkel" als 0...100% oder 0...2.
dargestellt werden sollen.

So gehen Sie vor:

1. Klicken Sie auf das Programm-Symbol links in @igelleiste und dann im Dropdown-Menti
auf Optionen:
=> Das Dialogfeld Optionen erscheint, siehe Bilémb

2. Wahlen Sie bei H6he/Winkel anzeigen die gewlrsCittion.

Allgemeine Bedienung der Applikation

o Die allgemeine Handhabung entspricht dem bekanviterosoft-Standard fur Windows-
Programme.

o Spezielle Ablaufe, wie z. B. die Handhabung desrtéissdialogs, werden an entsprechender
Stelle in dieser Online-Hilfe erklart.

Werte in den Parameterbeschreibungen

In der Spalte "Auswahl" sind die Defaultwerte (Warstellungen) mit fetter Schrift
gekennzeichnet.

Ausdrucken von Themen

¢ Klicken Sie auf das Symbol Drucken und wahlen $eegeéwiinschte Option:
Ausgwahltes Thema drucken fir das jeweilige Thelleana
oder
Ausgewahltes Thema und alle Unterthemen druckeall@mhemen eines markierten
Ordners.

o Damit die Tabellen der Parameterbeschreibungemansdufen ausgedruckt werden, missen
Sie evtl. die Einstellung im Internet Explorer gmechend anpassen. Im IE, Version 7 wéhlen
Sie:

Menl Extras > Internetoptionen... > Erweitert, E@éHangen / Wird gedruck®
Hintergrundfarben und Bilder drucken.

Reports aus der ET?



Wenn Sie einen Report aus der I erstellen um die Aktoren zu dokumentieren, dama Wwei der
Parameterwerten nicht der eingestellte Wert, sander intern gespeicherte Wert ausgedruckt.

Terminologie

o Verwendung der Begriffe "Zentralbefehl" und "Lokedehl":
Siehe ThemaEingange: Definitionehim Anhang.
o Textstellen mit "Kommunikationsobjekte werden eader ausgeblendet".
Gemeint ist:
In den Arbeitsfenstern der ETS / die Liste der Kaimikationsobjekte unter den dort
aufgefihrten Geréate




Arbeitsablauf

Nachfolgend finden Sie unsere Empfehl fur den Arbeitsablauf zur Parametrierung der "BMS
KNX Aktoren" in der Zugriffsebene Standard:

Ersten Kanal konfigurieren

Schritt  Tatigkeit Wo
1 Stellen Sie den Zugriff auf Standard. FensteAllgemein
2 Nehmen Sie die Kanalkonfiguration vor / verbindés @e RegisterAktor
gewilnschten Kanale.
3 Markieren Sie den ersten zu konfigurierenden Khral. die  FensteiKanalx
ersten verbundenen Kanéle.
4 Wahlen Sie das Kontrollkadstchen Sektor von Zenmakund Register

geben Sie im Drehfeld die Sektoradresse [1...5iR]gemall  Einstellungen
Zuweisung der Zentrale.
5 Wahlen Sie in den Dropdown-Listenfeldern das Praduk Register

Einstellungen

Wahlen Sie im Dropdown-Listenfeld Endschalter ab ei

Motor mit 2 oder 3 Endschaltern vorliegt:

=> Die Beschattungsposition wird auf Grund der Aakign

gesetzt.

Weitere Kanale konfigurieren

Schritt  Tatigkeit Wo

6 Stellen Sie weitere Kanale gemal3 den Schritteis 3 lein FensteiKanalx
oder Register
kopieren Sie bereits konfigurierte Kanale wie natdénd Einstellungen
beschrieben.

7 Markieren Sie den zu kopierenden Kanal. FensteiKanalx

8 Klicken Sie auf die Schaltflache Kopieren nach wrdhlen FensteKanal x
Sie in der Dropdown-Liste den Kanal, auf den kdpiezrden
soll:

=> Die Einstellungen des Kanals werden auf derkZedl
kopiert.
9 Markieren Sie den Zielkanal. Register

Einstellungen
Nehmen Sie allfallig vom kopierten Kanal abweichend

Einstellungen vor.

10 Klicken Sie auf die Schaltflache OK: FensteKanalx
=> Die Einstellungen werden definitiv ibernommeie, d
Applikation schlief3t.

Kommunikationsobjekte verbinden und Download vornelmen

Schritt  Tatigkeit Wo



11

12

13

Verbinden Sie das Kommunikationsobjekt SCO Objekt
"Zentralbefehl" mit der BMS Zentrale FM-xx (Vergatier
Gruppenadresse).

Damit werden Automatikfunktionen wie z. B. Regenala
Beschattungsfunktion und Zeitbefehl automatisch BDO
Objekt gesendet.

Verbinden Sie die Kommunikationsobjekte fur
Tastereingange und Ubergeordnete Sicherheiterg.\ideden
Brandalarm (Vergabe der Gruppenadressen).

Nehmen Sie den Download des Applikationsprogramons v

Funktionsprifung durchftihren

Schritt
14
15

Tatigkeit
Starten Sie die Applikation "BMS KNX Aktoren".
Fuhren Sie die Funktionsprufung durch indem Sie:

o Die Befehle Ab1-Ab2—Auf-Ab2 ausfiihren
o Lokalbedienungen vornehmen
« Befehle von der BMS Zentrale eingeben

Uberprifen Sie jeweils, ob die in der Tabelle Diagm
angezeigten Werte der erwarteten Reaktion auf die
eingegebenen Befehle entsprechen.

ETS3

ETS3

ETS3

Wo
ETS3
FensteAllgemein

RegisterDiagnose



Fenster "Allgemein" — Ubersicht

Zweck und Inhalt
Im Fenster "Allgemein" kénnen Sie:

o die Kanal ubergreifenden Parameter-Einstellungenefomen
o eine Diagnose durchfuhren

Zu diesem Zweck enthélt das Fenster eine AnzahisRegdie je nach Aktor-Typ und Zugriffs-Ebenehsizar sind.

Das nachstehende Bild zeigt das Fenster fur dieraktMCU in der Zugriffs-Ebene Profi:

€9 1.1.2 MCU-06 - Allgemein X

Ruking Nimagermer: Sstmns l. B aktor ||-i| Taﬂereingéngel Q Diagnoze | 1 Prioitaten

Y M K.analkonfigur ation:
() Kanal 1 Kanal Aktiv Verbunden | Bezeichnung verbinden |
@ F.anal 2 1 4
@ K.anal 3 2 4 TrEMTEN |
(D Fanal 4 3 4|
(@) Kanal 5 4 4
@ K.anal B 5 &
B B
Priiftaster: Irmmiet akkiv j
Kapieren fach > |

ak. I Abbrechen Hilfe:

Kurzbeschreibung der Elemente

Element Zweck / Kurzbeschreibung

RegisterAktor Konfiguration der Kanéle.

RegistefTastereingange Zuordnung der direkt angeschlossenen Tastereinganden Motor-Kanélen.

RegisterDiagnose Auslesen der aktuellen Zusténde des Aktors zur framdprufung.

RegisterPrioritaten Festlegen der prioritatsrelevanten Einstellungen.

Schaltflache OK Die seit dem Start der Applikation vorgenommeneddtngen werden definitiv gespeichert
und die Applikation wird geschlossen.

Schaltflache Abbrechen Die seit dem Start der Applikation vorgenommenendmngen werden verworfen und die
Applikation wird geschlossen.

Schaltflache Hilfe Das zum Register gehérende Hilfethema wird angézeig

Sichtbare Register

Die sichtbaren Register sind abhéngig von der WahZZugriffs-Ebene wie folgt:

Zugriffs- Register

Ebene Aktor Tastereingdnge Diagnose  Prioritaten
Standard X X X

Voll X X X

Profi X X X X



Hinweis

Die Zugriffs-Ebene Profi ist nicht verfligbar beinktdr MCU-09.

Register "Aktor"

Zweck und Inhalt

Im Register "Aktor" kbnnen Sie die Kanale des Aktkonfigurieren, d. h.:

e Kanale aktivieren
e Kanale mit identischer Funktion verbinden
o den oder die Priftaster am Aktor konfigurieren

Die Einstellungen werden in der Tabelle Kanalkomfegion und im Dropdown-Listenfeld Priftaster vargsmen.

Kanale konfigurieren

So konfigurieren Sie die Kanéle:

1. Gehen Sie in die Tabelle Kanalkonfiguration.

2. Wahlen Sie bei den benétigten Kanalen das Kdkéstichen Aktiv:
=> Die Kanale werden aktiviert und links im Fenstgrgeblendet (bzw. deaktiviert und ausgeblendetbnnabgewahlt).

3. Klicken Sie bei jedem Kanal der mit einem andesrbunden werden soll auf die Dropdown-Liste Vedeamund wahlen Sie
den betreffenden Kanal:
=> Die Kanale werden verbunden und entsprechergbdtailt.
Hinweis: Sie kdnnen Kanéle auch verbinden und wieder gemmdem Sie die betreffenden Kanéle bei Kanal iresek und
auf die Schaltflache Verbinden bzw. Trennen klicken

4. Geben Sie in den freien Feldern Bezeichnungeinelié Texte ein (z. B. Orte).

5. Konfigurieren Sie den Pruftaster.
Hinwels: Dieses Dropdown-Listenfeld ist nur in den Zugrifféoll und Profi eingeblendet.

Beispiel

B3 aktar ||-i| Tastereingéngel 4, Diagnose | » Prioitaten

Kanalkonfiguration:
() Kanal 1-3 [Werkauf) Kanal Aktiv Verbunden | Bezeichnung kil |
() K.anal 4.5 (Suppoart) 1 [ Verkauf
() Kanal & z 4] Kanal 1 Werkauf TrEnnE |
3 ] Kanal 1 Verkauf
4 = Support
5 <] Kanal 4 Support
B =
Priiftaster: IImmer aktiv ;I

Beschreibung der Einstellungen und Parameter

Einstellung / Auswabhl Beschreibung
Parameter
Kanal ein-/ausblenden o Aktiviert Aktiviert: Kanal wird eingeblendet und aktiviert.

o Deaktiviert
Deaktiviert: Kanal wird ausgeblendet und deaktivier
Kanéle verbinden o Beliebig Kanéle mit identischer Funktion kénnen verbunderieg.
Dabei werden auch die Kommunikationsobjekte deelffenden
Kanéale entsprechend ausgeblendet bzw. neu besthrift
Die verbundenen Kanéle werden identisch parametrier

Anwendungsbeispiel:



Zwei Jalousien in einem Raum. Jede hat einen eigelotor.
Die Jalousien sollen parallel betrieben werden.
Hinweis:

Bei aktivierter Riickmeldung (im Register "Rickmeidl)
werden die Riickmeldeobjekte trotz verbundener Kapéd

Kanal belassen.

Priftaster o Immer aktiv Bezieht sich auf die Priftaster am Aktor selbst:
e Ohne Bus- Es ist 1 Priftaster pro 3 Kanale vorhanden.
Spannung
aktiv Nicht zu verwechseln mit der Lokalbedienung!
o Nach Reset 30
min aktiv Hinweis:

Die Option Priftaster ist nur bei den Zugriffen Mahd Profi
eingeblendet.

Register "Tastereingange"

Zweck und Inhalt
In diesem Register kdnnen Sie:
o direkt am Aktor angeschlossene Taster beliebigetoMganalen dieses Aktors zuordnen.

Dies auch, wenn die Motor-Kanéle verbunden sinddardit von der Zentrale aus gemeinsam gesteuedenebDie individuelle
Bedienung der Motoren Uber Taster an den zugeadrigistereingdngen bleibt gleichwohl méglich.

Die Zuordnung geschieht Giber eine Tabelle mit fotlgn Elementen:

Element Beschreibung
Eingang Direkt am Tastereingang des Aktors (Uber Drahteanflossener Taster.
(Spalten) Default-Einstellung: Eingang 1 auf Kanal 1, Eing@nguf Kanal 2, etc.
Motor Kanal, an dem der Motor angeschlossen ist.
(Zeilen) Ein gewahltes Kontrollkastched®  in einem Kreuzungp zeigt, welcher Taster auf welchen
Kanal wirkt.
Hinweis

Ein Kreuzungspunkt ist nur dann wirksam, wenn ingiBter "Eingange" bei Eingadnge am Aktor angeschkloske Option
Tastereingang gewahlt ist.

Tastereingdnge zuordnen

So gehen Sie vor:

1. Wahlen Sie die Kontrollkastch¥ in den gewlirexchtreuzungspunkten.
Beispiel

E= fktor I'il T astersingange |Q Diagnosel > Prioritaten

Eingang
77777
1]2|3[4|5]|8
O \wOOoooo
O 2F FCOCC
O VMO MOO0O
O VO OMO0OD
@ SrCCCED
@ 9 O

Hinweis



Durch Klicken auf die Schaltflache Standard kon8endie Default-Einstellung herstellen.
T 1 M 1]
Register "Diagnose
Zweck und Inhalt
Im Register "Diagnose" kdnnen Sie eine Funktionsprgi vornehmen, indem Sie die aktuellen ZustandeAdtors abfragen.

Das Register zeigt die Zustande und Werte in diabelle mit folgender Anordnung:

e Spalten: Kanal-Nr. und Parameter
o Zeilen: Aktuelle Werte der betreffenden Kanéale

Diagnose durchfiihren

So gehen Sie vor:
1. Vergewissern Sie sich, dass die ETS physikahsitldem KNX BUS verbunden und Online ist.
2. Klicken Sie in der Applikation auf die SchaltflicAktualisieren damit die aktuellen Werte eingefeserden.
3. Uberprufen Sie, ob die angezeigten Werte denrégtea Zustdnden entsprechen.

Beispiel

== .fi.ktorl |-i| T astereingange Q Diagnosze | Y Pliolitétenl

& ) —
&= E - jE

g8 EF oEpite 83 | R | i :
Bl 2| &8 EE |£3|33 & TE it g

1 E2% 0 B2% Mein Mein Mein [ein Wipp Auf SCO Objekt Heine

21 BE% B2% Mein Mein Mein IMein Wipp Auf SCO Objekt Keine

3| §9%: B2% Mein Mein  iMein Mein Wipp Auf SCO Objekt Heine

41 BE% 1 B2% Mein MEin IMEin [ein Wipp Auf SCO Objekt Heine

51 9% B2% Mein Mein Mein [ein Wipp Auf SCO Objekt Heine

Bl 14%: BE2% Mein Mein Mein IMein Wipp Auf SCO Objekt Keine

Akkor-Software-Yersion: 0,30

Hinweise
o Bei den Parametern "Hohe" und "Winkel" kdnnen SéeAhzeige des Wertebereichs durch Klicken autdigeffenden
Zellen von 0...255 auf 0...100% umschalten und keige:.

o Die Genauigkeit der Rickmeldung hangt von den sitefieen Parametern "Laufzeit" und "Lamellenwend&zawie der
gewahlten Fahrstrategie ab und kann variieren.

Beschreibung der Parameter

In den Tabellenspalten angezeigte Parameter untiahéd\nzeigewerte:

Parametername  Anzeige Beschreibung
Kanal e 1..n Kanal, an dem der Motor angeschlossen ist.
Hohe e 0..255 Position der Jalousie:

e 0...100%

0 = oben, 255 = unten

0% = oben, 100% = unten

Winkel e 0...255 Definition Lamellenwinkel:
e 0...100%
0 = maximale Offnung, 255 = ganz zu

0% = maximale Offnung, 100% = ganz zu



Eine Anzeige erfolgt nur, wenn im Register "Produdih Lamellenprodukt
gewabhlt ist.

Endlage erreicht o Nein Nein: Die Jalousie befindet sich in einer Zwischesifion.
e Oben
o Unten Beschattung: Die Jalousie befindet sich in der Bagungsstellung (bei 3-
o Beschattung Endschalter-Motoren auf "AB1").
Sicherheitssperre o Nein Ja: Eine Sicherheitssperre ist aktiv (vom EIB/KNXn der BMS Zentrale oder
e Ja im Register "Logik" definiert).
Automatiksperre ¢ Nein Ja: Eine Automatiksperre ist aktiv. Es werden k&péehle von der BMS
e Ja Zentrale bzw. von Kommunikationsobjekten "Zentrédid' ausgefiihrt (ausser
Sicherheitsbefehle und Kommunikationsobjekt "Abfacht").
Sperre ¢ Nein Ja: Eine Bediensperre ist aktiv. Der Kanal kanneimniem Taster nicht bedient
Lokalbefehl o Eingeschrankt werden.

Letzter Befehl

Ausloser letzter
Befehl

Problem

Aktor-Software-
Version

Prioritatsbefehl
Wipp Auf
Wipp Ab

Beschattungspos.

Nicht bekannt
Lokalbedienung
Zentralbefehl
Lokalbefehl
Sicherheit

SCO Objekt
Interner Befehl

o Keine

Zuleitung Motor
prufen
Thermoschutz
Aktor defekt

Vx.y

Gilt sowohl fuir direkt am Aktor angeschlossene &aats auch fur
Kommunikationsobjekte "Lokalbefehl”.

Effektiver, letzter Fahrbefehl wird angezeigt.

Es wird angezeigt, WER den letzten Fahrbefeh| gietemat.

Interner Befehl: Interne Befehle werden durch diglgtellfunktion des Aktors
oder durch die Logik generiert.

Zuleitung Motor prufen:

Durch einen Stromunterbruch kann das Problem ZudgitMotor priifen
entstehen. Die genaue Ursache ist nicht bekanmglichésind ein nicht
angeschlossener Motor, defekte Endschalter odexusigeldster Thermoschalter
vom Motor.

Anschluss, Endschalter oder Thermoschalter vom Muwidafen.

Thermoschutz:

Das Problem Thermoschutz kann wahrend der Fahreimain Stromunterbruch
ausgel6st werden. Aufgrund der aktuell gultigenitRwswird unerwartet die
Endlage durch einen Stromunterbruch ausgeldst lsnbh&rmoschutz detektiert.
Anschluss, Endschalter und Thermoschalter vom Mutigfen.

Aktor defekt:

Aktor prifen.
Aktuelle Software-Version des Aktors wird angezeigt

Register "Prioritaten”
=> Register nicht verfugbar beim Aktor MCU-09
Zweck und Inhalt

Im Register "Prioritdten” konnen Sie die prioritétsvanten Einstellungen vornehmen.

Angezeigt werden diese zv Listen



o Veranderbare Prioritaten
e Feste Prioritaten

In der Liste der veranderbaren Prioritaten konnerd& Reihenfolge der aufgefiihrten Elemente amgrass

Prioritaten anpassen
So gehen Sie vor:
1. Markieren Sie in der Liste Veranderbare Pricemédtdas zu verschiebende Element.
2. Ziehen Sie das markierte Element bei gedriickimugthste an den gewlinschten Platz oder
klicken Sie ein- oder mehrere Male auf den F2lil der™] um das Element schrittweise zu verschieben.
3. Wiederholen Sie die Schritte 1 und 2 fiir die areih Elemente.

Beispiel

= Aktorl & Tastereingéngel (), Diagnose + Prioitaten

Veranderbare Priorititen: Priiftaster héchste Prioritét

EIB-Sicherheitsobjekt 1
Sicherheits-Befehle von Zentrale

EIB-Sicherheitsobjekt 2 ~ |
Sicherheit GLT-Objekt

EIB-Sicherheitsobjekt 3 — |
Logikfunktionen (aktorintern)

Zeit-Befehl Zentrale

Feste Prioritaten: Bedienung lokal
Automatik-Befehle Zentrale

geringste Prioritdt

Hinweis
Durch Klicken auf die Schaltflache Standard konSendie Prioritaten wieder in die Default-Reiheg®bringen.

Beschreibung der Elemente

Die Tabelle beschreibt die einzelnen Elemente dggdRers "Prioritaten™:

Element Beschreibung
Pruftaster Priftaster am Gerat.
EIB/KNX-Sicherheitsobjekt 1 Sicherheitsobjekt EIB/KNX, z. B. fir Brandalarm,iRigung, usw.

Hinweis: Nicht von BMS Zentrale.

Sicherheits-Befehle von Zentrale Alle Sicherheitsbefehle, welche Uber das SCO Ohjeltder BMS Zentrale an den Aktor
gesendet werden. Die Prioritatsstufe wird in dertzzde bestimmt.

EIB/KNX-Sicherheitsobjekt 2 Sicherheitsobjekt EIB/KNX, z. B. fur Brandalarm,iRigung, usw.

Hinweis: Nicht von BMS Zentrale.

Sicherheit GLT-Objekt Sicherheit Uber das Kommunikationsobjekt "GLT". &gél: Prioritdtsbefehl von einem
Ubergeordneten Leitsystem.

EIB/KNX-Sicherheitsobjekt 3 Sicherheitsobjekt EIB/KNX, z. B. fur Brandalarm,iRigung, usw.

Hinweis: Nicht von BMS Zentrale.

Logikfunktion (aktorintern) Aktor-interne Sicherheit, nur in Zusammenhang reit ldogikfunktion (definiert im
Register "Logiktabelle™).

Zeit-Befehl Zentrale Befehl von der BMS Zentrale (liber das SCO Objekt).

Bedienung lokal Befehle von lokaler Bedienung Uber EIB/KNX (Kommketionsobjekt “Lokalbefehl”)

oder direkt angeschlossenem Taster.

Prioritat kann nicht verandert werden.

Automatikbefehle Zentrale Automatikbefehle von der BMS Zentrale (Uber das Stekt) oder ber EIB/KNX
Kommunikationsobjekte "Zentralbefehl".

Prioritét kann nicht verandert werden.
Beispiele: Beschattung, Temperatur, usw.



Fenster "Kanale" — Ubersicht

Zweck und Inhalt

Im Fenster "Kanale" kdnnen Sie:

« die Kanal bezogenen Parameter-Einstellungen desrg\kbrnehmen

o eine Analyse durchfuhren

Die Applikation "BMS KNX Aktoren" ist entsprechenign Aktoren strikte Kanal orientiert aufgebauthd.

Fir jeden Kanal bzw. jede Gruppe von verbundeneriléa kdnnen Sie die Einstellungen (Parameter, Kanilkationsobjekte)

individuell vornehmen.

Durch Klicken auf den gewlinschten Kanal oder digigeschte Gruppe von verbundenen Kanélen im Lisletifeks wird das
Fenster mit den zugehdrigen Inhalten und Einstg#urangezeigt.

Das Fenster enthalt eine Anzahl Register, die ¢h iéktor-Typ und Zugriffs-Ebene sichtbar sind. Dashstehende Bild zeigt das

Fenster fir die Aktoren MCU in

9 1.1.2 MCU-06 - Kanal 1

RAE S e et .. © Einstellungen |x Sperrfunktionl & Eingéingel & H'u'ckmeldungl = F'rc-duktl r Szenenl H Lngikl & Analy&el

© Allgemein ¥ Sektoraddresse von Zentrals: I [1.512]

@ K.anal 1 o B

@ Kanal 2 Zyklisch Oberwachean: INem j

8 RERelE Hersteller: Inllgemein j
F.anal 4

() Kanal 5 Produkttyp: IRaFFIameIIe offien j
Kanal B

@ Endschalter: |2 Endschalter j

Beschattungspositon: I 500 ms ﬁjl
Positionskorrekbur (%) I 100%

Yerhalten bei

Busspannungsunterbruch: IKein Fahrbefehl

Busspannungswiederkehr: IKein Fahrbefehl

F.opieren nach > | Mach Reset oder Metzunterbruch: IKein Fahrbiefahl

der Zugriffs-Eberef?

X

Lef Lef Lo

Standard |

0K | Abbiechen | Hire |

Kurzbeschreibung der Elemente

Element

RegisterEinstellungen
RegisterSperrfunktion
RegisterEingange
RegisterRickmeldung
RegisterProdukt
RegisterSzenen
RegisterLogik
RegisterAnalyse
Schaltflache Kopieren nach
Schaltflache Standard

Schaltflache OK

Schaltflache Abbrechen

Zweck / Kurzbeschreibung

Grundeinstellungen fir die Kanéle bzw. verbunddftanile.

Definition der Bedingungen zur Sperrung eines Kawhalv. verbundener Kanéle.
Konfigurierung der Eingénge der Kanale bzw. verlameh Kanéle.

Bestimmung ob und wie Rickmeldungen Uber die Rosdes Tragerprodukts erfolgen sollen.
Auswahl des Tragerprodukts / Anpassung der Para@neig der Kanéle.

Erstellung von bis zu 16 Szenen pro Kanal.

Definition von Raumfunktionen auf Grund von EIB/KNS{gnalen, wie z. B. Prasenz.

Mehrere Fenster zur Online-Anzeige von wichtigestZoden und Signalen.

Kopieren von bereits parametrierten Kanélen awdreanderen Kanal oder alle anderen Kanéle.

Wiederherstellen der Default-Werte des Registealsfiy Register "Einstellungen” bis
"Produkt")

Die seit dem Start der Applikation vorgenommeneddtngen werden definitiv gespeichert
und die Applikation wird geschlossen.

Die seit dem Start der Applikation vorgenommenenldmngen werden verworfen und die



Applikation wird geschlossen.
Schaltflache Hilfe Das zum Register gehérende Hilfethema wird angézeig

Angezeigte Register

Die angezeigten Register sind abhangig von der \WathZugriffs-Ebene wie folgt:

Zugriffs- Register

Ebene Einstellungen  Sperrfkt. Eingange Rickmeldg.  Produkt Szenen Logik Analyse

Standard X X

Voll X X X X X

Profi X X X X X X X X
Hinweis

Die Zugriffs-Ebene Profi ist nicht verfiigbar beinktdr MCU-09.

Register "Einstellungen”

Zweck und Inhalt

Im Register "Einstellungen” bestimmen Sie die Grinustellungen fir den markierten Kanal bzw. diekieten verbundenen
Kanéle.

Es handelt sich im Wesentlichen um:

o die Vergabe einer Sektoradresse fiir die Kommurikatiit einer BMS Zentrale
o die Auswahl des zu betatigenden Sonnenschutzpresiukt
o das Verhalten bei Busspannungsunterbruch

Einstellungen vornehmen
So gehen Sie vor:

1. Wenn der Aktor mit einer BMS Zentrale kommuniegieisoll:

Klicken Sie auf das Kontrollkastchen Sektor vontZale und geben Sie nebenan die Sektor-Adresse ein.

2. Klicken Sie im Dropdown-Listenfeld Zyklisch {ibeashen auf Automatisch von Zentrale ,falls dieserhehung
erforderlich ist.

3. Wahlen Sie Hersteller und Produkttyp in den DoypatListenfeldern.
=> Achtung: Dieser Schritt &ndert diverse PararmEtestellungen. Schritt unbedingt hier vornehmen!

4. Waéhlen Sie 2 oder 3 Endschalter, falls diesetehisld sichtbar ist (nur bei Aktoren MCU der Rafld dort automatisch,
Produkt abhéngig).

5. Belassen Sie die Auswabhl fur die Beschattungiposiuf den Voreinstellungen (automatisch, Produtéangig).
DenEinmessdialodpendtigen Sie allenfalls zur Optimierung bei ddéydtriebnahme. Der Aufruf erfolgt durch Klicken alafs
Symbol@ .

6. Wahlen Sie die Einstellungen zu Verhalten beién Dropdown-Listenfeldern Busspannungsunterbruch,
Busspannungswiederkehr und Netzwiederkehr.

Hinweis: Dieses Gruppenfeld ist nur in den Zugriffen ValduProfi eingeblendet.

Beispiel



© Einztellungzn | b4 Sperrfunktionl I'il Eingéngel I‘El F!'u'u:krneldungl g F‘rodukll | Szenenl i Logikl Q Analysel

| Sekkoraddresse von Zentrale: I 1 [1.512]

INein

Zyklisch dberwachen:

Hersteller:
Produkttyp:
Endschalter:
Beschattungspositon:

Positionskorrektur {%:):

I.D.Ilgemein

R.afflamels offen

|2 Endschalter

E— -

I 100%:

Werhalten bei

Busspannungsunterbruch:
Busspannungswiederkehr:

Mach Reset oder Metzunterbruch:

IKein Fahrbefehl

IKein Fahrbefehl

IKein Fahrbefehl

Lef Lef Le

Standard

Hinweise

o Die in den Dropdown-Listenfeldern Hersteller unddRrikttyp angebotene Auswahl kann nicht erganzt ererd
o Durch Klicken auf die Schaltflache Standard konSenauf die Default-Einstellungen des Registersickgehen.

Beschreibung der Parameter

Parametername
Sektoradresse von
Zentrale

Zyklisch tiberwachen

Hersteller

Produkttyp
Allgemein

Endschalter

Beschattungsposition

Auswahl

Kein
1...512

Nein
Automatisch von
Zentrale

Allgemein

Rafflamelle offen
Rafflamelle
geschlossen
Rollladen
Ausstellmarkise
Sitzplatzmarkise
Fenster
Senkrechtmarkise

2 Endschalter
3 Endschalter

-327...327 s

Zeit von Abl

Beschreibung

Sektoradresse von der BMS Zentrale. Die Adresseufst
beiden Seiten (Zentrale und alle Aktoren) manualtggeben.
Von Bedeutung im Zusammenhang mit d8@0 Objekt

Diese Option wird eingeblendet, wenn Sektoradresse
Zentrale gewahlt und eine Sektoradresse eingegebete.

Automatisch von Zentrale: Der Aktor Uiberwacht, obdarhalb
einer bestimmten Zeit mindestens 3 Befehle UbeSd3
Objekt von der BMS Zentrale eintreffen. Wenn diehnhder
Fall ist, fahrt der Aktor in die Sicherheitspositibbere
Endlage).

Die Uberwachungszeit ist in der Zentrale einzustelBie wird
dem Aktor automatisch iber das SCO Objekt mitgaieit

gilt auch fiir das zyklische Senden von Prioritéfshien.
Allgemein: Unter Produkttyp wird die Dropdown-Liste
"Produkttyp Allgemein" eingeblendet.

Die Auswahl zeigStandareStorenprodukte- als Uberbegriffe
— nicht Hersteller abhangig.

Hinweis:

Wenn im Register "Produkt" bei einem Produkttypeein
Parameter-Anderung vorgenommen wird, dann wird laiiexs
im Register "Einstellungen” beim betreffenden Pidgyp mit
dem Zusatztext "(geandert)" angezeigt.

Das Listenfeld wird in Abh&angigkeit vom Produkttyp
eingeblendet.

Anzahl Endschalter des Motors am entsprechenden
Produkttyp.

Gibt die Beschattungsposition wie folgt vor:
- Lamellenprodukte: Lamellen leicht gedffnet.
- Stoffprodukte: Stoff gespannt.

- Rolladen: Mit Luftungsschlitzen.
Diese Auswahl ist nur bei 3 Endschaltern und Z&gmibfi



Positionskorrektur

(%)

Verhalten bei
Busspannungs-
Unterbruch

Verhalten bei
Busspannungs-
Wiederkehr

Verhalten bei
Netzwiederkehr

Zeit von Ab2

0...(100 %)...200 %

Kein Fahrbefehl
Auf

Ab

Beschattung

P1

P2

P3

P4

Hohe

Winkel
Hohe/Winkel
Letzter Lokalbefehl
Letzter
Zentralbefehl
Letzter Lokal- oder
Zentralbefehl

Kein Fahrbefehl
Auf

Ab

Beschattung

Winkel
Héhe/Winkel
Letzter Lokalbefehl
Letzter
Zentralbefehl
Letzter Lokal- oder
Zentralbefehl

Kein Fahrbefehl
Auf

Ab

Beschattung

eingeblendet.Sie istnicht verfligbar beim Aktor MO#8-
Zeit von Abl:

Um wieviel soll der Winkel noch verstellt werdemchdem
der Motor in diese Position gefahren ist.

- Positiver Wert: Bewirkt Offnen um die eingesielReit.

- Negativer Wert: Bewirkt Schliessen um die einghist Zeit
(nur fur spezielle Produkte vorgesehen).

Zeit von Ab2:

Wie bei Abl, jedoch in der Endlage (ganz unten).
Einzelkorrektur fur den betreffenden Kanal:

Der Aktor interpretiert alle empfangenen Befehlé mi
Winkelwert (Positionen P1...P4) fir den betreffend@nal
entsprechend der eingestellten PositionskorrektierBefehle
kénnen von der BMS Zentrale oder einem Benutzegr(lib
Taster oder Bediengerét etc.) stammen oder Akterser
Herkunft sein.

Anwendungsbeispiel:

Bei einer ganz mit Jalousien ausgeristeten Fasseidbt der
Lamellenwinkel einer einzigen Jalousie von den amdé.

Hinweis:

Korrekturen tiber ganze Gebaude oder Sektoren wencisr
BMS Zentrale eingegeben und von dieser Gber das SCO
Objekt gesendet.

Bei Busspannungs-Unterbruch oder ausbleibendelsziien
Signalen (Befehlen vom SCO Objekt) wird die gewgihlt
Position angefahren und die Bedienung gesperrt.

Kein Fahrbefehl: Auch bei dieser Auswahl wird died&nung
gesperrt.

Der Befehl wird nur ausgefthrt, wenn die Busspagnun
wahrend mehr als 10 Minuten unterbrochen ist. Diaszu
verhindern, dass kurzzeitige Unterbriiche keineffli&s auf
die ganze Anlage haben.

Hinweis:

Das Gruppenfeld Verhalten bei ist nur bei den ZtagriVoll
und Profi eingeblendet.

Bei Busspannungs-Wiederkehr wird die gewahlte Rosit
angefahren und die Bedienung freigegeben.

Der Befehl wird nur ausgefuhrt, falls das "Verhaltei
Busspannungs-Unterbruch" zur Ausfiihrung gelangt ist

Hinweis:

Das Gruppenfeld Verhalten bei ist nur bei den ZtagiVoll
und Profi eingeblendet.

Bei Netzwiederkehr wird die gewéhlte Position aageén
und die Bedienung freigegeben.

Hinweis:



P1 Die Option Verhalten bei ist nur bei den Zugrifféall und
P2 Profi eingeblendet.

Hohe

Winkel

Position
Héhe/Winkel
Letzter Lokalbefehl
Letzter
Zentralbefehl

e Letzter Lokal- oder
Zentralbefehl

Register "Sperrfunktionen”

Zweck und Inhalt

Im Register "Sperrfunktionen” kdnnen Sie bestimnanund bei welchen Bedingungen der Kanal odevelibundenen Kanéle
gesperrt werden sollen. Dabei geht es um die Beahing dieser Fragen:

o Soll der Aktor nebst dem SCO Objekt auch von eidemdrei Sicherheitsobjekte (1, 2, 3) gesperrt ee?d

o Gibt es eine Automatiksperre und wenn ja, wie siellfunktionieren?

Sperrfunktionen einstellen

So gehen Sie vor:

1. Uberlegen Sie sich die geforderten FunktionerdaufAnlage und das daraus resultierende Priomitétndling.
2. Klicken Sie auf die entsprechenden Parametetreffén Sie die Auswahl in den Dropdown-Listenfefde

Beispiel

© Einstellungen X Sperfunktion ||-i| Eingéngel |-E| HUckmeIdungl g F'roduktl [ cd Szenenl ﬂ Logikl Q .&nalysel

Funktion Sicherheit 1 Beschattung
Uberwachungszeit Nein
Lokalbefehl bei Sicherheit 1 Eingeschrankt
Bedienungsbereich frei von Winkel von unten bis Grenze
Grenze 100%

Sicherheitsobjekt 2

Sicherheitsobjekt 3

= Rucksetzfunktion

Position nach Sperfunktion neu anfahren Hohe
= Automatikspeme

Automatiksperre Bei Betatigung
Automatikspeme nicksetzen Uber Zeit Aus
Zertralbefehl nach Speme neu anfahren Nein
Standard |
Hinweise

o Geanderte Parameter werden in fetter Schrift deeltiies
o Durch Klicken auf die Schaltflache Standard konSendie Parameter auf die Default-Werte zurlickgam

Beschreibung der Parameter

Die folgenden Tabellen beschreiben die im Regatégefiihrten Parameter, gruppiert entsprechen®adestellung im
Auswabhlfeld.

Parameter "Sicherheitsobjekt 1"



Parametername

Funktion Sicherheit 1

Uberwachungszeit

Lokalbefehl bei
Sicherheit 1

Bedienungsbereich frei

von

Grenze

Auswahl

Nicht aktiv

Kein Fahrbefehl
Auf

Ab

Beschattung

Winkel
Hohe/Winkel

o Nein

1 min....48 h

Gesperrt
Freigegeben
Eingeschrankt

Winkel von oben bis

Grenze
Winkel von unten
bis Grenze

Hbhe von oben bis

Grenze

Hohe von unten bis

Grenze

0...100% bzw.
0...255

Parameter "Sicherheitsobjekt 2"

Wie Parameter "Sicherheitsobjekt 1"

Parameter "Sicherheitsobjekt 3"

Wie Parameter "Sicherheitsobjekt 1"

Parameter "Ricksetzfunktion”

Parametername
Position nach
Sperrfunktion neu
anfahren

Auswahl

Kein Fahrbefehl
Auf

Ab

Beschattung

Hohe/Winkel

Beschreibung

Beim Empfang einer "1" auf dem Kommunikationsobjtitherheit 1"
wird die ausgewahlte Position angefahren.

Nicht aktiv blendet das Kommunikationsobjekt "Sidiest 1" aus.

Wenn wahrend der eingestellten UberwachungszeaitBefehl auf dem
Sicherheitsobjekt empfangen wird, dann wird die"bekalbefehl bei
Sicherheit 1" getroffene Auswahl ausgefihrt.

Gesperrt: Keine Bedienung moglich.
Freigegeben: Lokale Bedienung freigegeben.

Eingeschrankt: Lokale Bedienung in einem eingesttiein Bereich
moglich. Der Bereich wird mit dem Parameter "Bediggsbereich frei
von" definiert.

Hinweis:

Zentrale Befehle werden immer gesperrt; lokale Blefen
Abhéngigkeit der hier getroffenen Auswahl.

Dieser Parameter ist nur sichtbar, wenn beim Pagarfieokalbefehl
bei Sicherheit 1" die Auswahl Eingeschrankt gegofivurde.

Durch entsprechende Auswahl wird hier der Bediesbacgich fiir den
Winkel oder die Hohe bis zu einem bestimmten Were(ize) frei
gegeben.

Bei "Winkel eingeschrankt" kann die Hohe verste##rden und
umgekehrt.

Hinweis:

Die "eingeschrankte Bedienung" wird auf der LED A&tors
signalisiert. Beim Druicken auf den lokal angescédoen Taster und
Fahren in den Sperrbereich blinkt die LED. WennTdiste losgelassen
wird, hort das Blinken nach 10 s auf.

Wert der Grenze flr den Bedienungsbereich.

Beschreibung

Wenn die Sperre aufgehoben wird, dann wird in digitton gemass
getroffener Auswahl gefahren.

Letzter Lokalbefehl: Position, die Uber die Lokaleaung zuletzt
angefahren werden konnte, wird nach dem RiickselzeS8perre erneut
angefahren.

Letzter Zentralbefehl: Position, die Uber Zentrédhée angefahren
werden wollte, wird nach dem Ricksetzen der Spameut
angefahren.



Letzter Lokalbefehl
Letzter Zentralbefehl
o Letzter Lokal- oder

Zentralbefehl
Hoéhe e 0...100% bzw.

0...255
Winkel e 0...100% bzw.

0...255

Parameter "Automatiksperre"

Parametername Auswahl
Automatiksperre « Keine
o Nur Objekt
« Bei Betatigung
o Klammergriff
« Bei Betatigung und
Klammergriff
Automatiksperre o Aus
ricksetzen Uber Zeit e 30 min...24 h
Zentralbefehl neu « Nein
anfahren o Ja

Register "Eingange”

Letzter Lokal- oder Zentralbefehl: Kombination deiden obigen
Einstellungen, d. h. das letzte Ereignis gemassobéayen
Beschreibungen wird ausgefiihrt.

Dieses Eingabefeld erscheint, wenn vorgangig "Hdaloel
"Hohe/Winkel" gewahlt wurde.
Dieses Eingabefeld erscheint, wenn vorgangig "Hdadlef
"Hohe/Winkel" gewahlt wurde.

Beschreibung
Jede Auswahl ausser keine aktiviert die Automagksp

Wenn diese aktiviert ist, werden keine Befehle denBMS-Zentrale
und vom Kommunikationsobjekt "Zentralbefehl" austet - ausser
Sicherheitsbefehle.

Die getroffenen Auswahl definiert auch, wie die dmfatiksperre
gesetzt und riickgesetzt wird:

Nur Objekt: Die Automatiksperre wird nur Gber das
Kommunikationsobjekt "Automatiksperre” ein- und geschaltet (nicht
Uber die Bedienung).

Bei Betatigung: Bei Betatigung einer Lokalbedien(B&B/KNX-
Objekt "Lokalbefehl" oder direkt am Aktor/Kanal) ndidie
Automatiksperre gesetzt.

Klammergriff: Beide Tasten Auf/Ab gleichzeitig diken. Dauer <1 s =
setzen. Dauer > 1 s = rlicksetzen.

Bei Betatigung und Klammergriff: Kombination deriden
vorgenannten Einstellungen. Vorteil gegeniiber BaaBgung allein:
Der Benutzer kann ruicksetzen.

Hinweise

Das Kommunikationsobjekt "Automatiksperre" wird bleir Auswahl
Keine ausgeblendet.

Die Parameterwerte Klammergriff und bei Betatigung
Klammergriff sind nur aktiv, wenn im Register "Eémgge" unter
"Eingdnge am Taster angeschlossen” die Auswahéfesgang
Jalousie getroffen wurde.

Nach Ablauf der gewéahlten Zeit wird die Automatigse selbstandig
zuriickgesetzt, d. h. das Kommunikationsobjekt "Matksperre"
erhalt den Wert "0".

Die hier gewabhlte Einstellung gilt fiir jede der oheei
"Automatiksperre" getroffenen Auswahl.

Hinweis

Rucksetzen erfolgt auch durch: Klammergriff odefeBélber das
Kommunikationsobjekt "Auf/Nacht" oder Zeitbefehlrvder Zentrale
(SCO Objekt).

Wenn die Sperre aufgehoben wird, dann wird in Bieedle, von der
Zentrale oder dem Kommunikationsobjekt "Zentralb&fgesendete
Automatikposition gefahren.

Dieser Parameter ist abhéangig vom Parameter "Rtaflsé&tion” >
"Position nach Sperrfunktion neu anfahren™: Nur wgmer Parameter
keine gultige Position ergibt, wird "Zentralbefetdu anfahren” bei
einem "Ja" berucksichtigt.



Zweck und Inhalt

Im Register "Eingadnge" kdnnen Sie die EingangeAdears pro Kanal oder pro verbundene Kanéle komfegen.
Die Eingange sind in zwei Gruppen unterteilt:

o EIB/KNX-Eingéange (EIB/KNX-Kommunikationsobjekte):
Hier wird eingestellt, welche Befehle vom EIB/KNXhpfangen werden sollen.
Entsprechend werden die Kommunikationsobjekte wiad-ausgeblendet.
Siehe dazu Thentaingange: Definitioneim Anhang.

o Eingdnge am Aktor angeschlossen (Bedienung):
Diese Eingange funktionieren im Prinzip wie eindsgr Eingang.
Die Signale wirken auf den Bus, kdnnen aber auatktlauf den Aktor geleitet werden.
Siehe dazu Thentaingange Definitionenim Anhang.

Vorgehen
1. Vergewissern Sie sich, was auf der Anlage vatbanst:
- Nur EIB/KNX-Eingange
- Nur Eingédnge am Aktor
2. Editieren Sie die Parameter der betreffenden @rup

Beispiel

< Einstellungenl x Spenfunktion ril Eingange ||-E| Fi'u'c:kmeldungl g F'roduktl [ acd Szenenl ﬂ Logikl Q Anal_l,lsel

— EME-Eingange

Zentralbefehl: I.Qus {rur SunControlCbject) j
Lokalbefehl; IReduziert {auf/ab, Wipp) j
GLT-0bjekk empfangen: INein j

—Einganges am Akkor angeschlossen (Bedienung)

Tastereinganag Jalousie j

Objekte F. Taster-LED: INein j
Eingang; IDirekt auf Kanal j
Beschattungsposition: IJa j

Langer Tastendruck ab; I 400 ms

Standard |

Hinweis
Durch Klicken auf die Schaltflache Standard konS8enauf die Default-Einstellungen des Registersickgehen.
Beschreibung der "EIB/KNX-Eingange"

Die Einstellungen dieser Parameter bewirken dasugid Ausblenden von EIB/KNX-Kommunikationsobjekfén Zentralbefehle,
Lokalbefehle und das GLT-Objekt.

Parametername Auswabhl Beschreibung
Zentralbefehl e Aus (nur SCO Anwendung:
Objekt)
o Reduziert (Auf/Ab, Wenn keine BMS Zentrale (und damit kein SCO Objekt)
Wipp) vorhanden ist und deshalb selbst Zentralbefehlerkre
o Alle ein (alle werden mussen.
Objekte)

Aus: Alle KommunikationsobjektéZentralbefehl"
werden ausgeblendet (ausser SCO Objekt).

Reduziert: Die Zentralbefehl-Kommunikationsobjekte
"Auf/Ab" und "Schritt/Stopp" werden eingeblendet.

Alle ein: Alle Kommunikationsobjekte "Zentralbeféhl



Lokalbefehl = Aus (keine Objekte)
= Reduziert (Auf/Ab,
Wipp)
= Alle ein (alle
Objekte))

GLT-Objekt ¢ Nein
empfangen e Ja

werden eingeblendet.

Aus: Alle Kommunikationsobjektél okalbefehl”
werden ausgeblendet.

Reduziert: Nur die Lokalbefehl-Kommunikationsobgekt
"Auf/Ab" und "Schritt/Stopp" werden eingeblendet.

Ein: Alle Kommunikationsobjekte "Lokalbefehl" wende
eingeblendet.

Nein: Das GLT-Objekt ("Befehl Leitsystem") ist
ausgeblendet.

Ja: Das GLT-Objekt ("Befehl Leitsystem") ist
eingeblendet.

Beschreibung des GLT-Objekts im Anhang, Thema
"GLT-Objekt'

Beschreibung der "Eingdnge am Aktor angeschlosse®édienung)”

Am Aktor kénnen direkt konventionelle Taster odemitakte angeschlossen werden (z. B. Fensterkoht&kgeEingange
funktionieren im Prinzip wie ein bindrer Eingangel3ignale wirken auf den Bus, kénnen aber auakdauf den Aktor geleitet

werden.
Wabhl des Eingangs

Die Auswabhl definiert, wie der Eingang verwendetdwi

Parametername Auswahl

Eingédnge am Aktor o Kein

angeschlossen Tastereingang Jalousie
(Bedienung) Tastereingang Dimmen
Kontakteingang
Eingang fiir Logik

O O O O

Beschreibung
Tastereingang Dimmen:

Es werden zwei Kommunikationsobjekte "Dimmfunktiim/Aus"
und "Dimmfunktion Heller/Dunkler" eingeblendet.

Eintasten-Bedienung wird nicht unterstitzt.
Eingang fiir Logik:

- Der physikalisch angeschlossene Eingang wirdmuregister
"Logiktabelle” bendtigt.

- Nicht verfugbar beim Aktor MCU-09.

Parameter bei der Wahl von "Tastereingang Jalousie"

Parametername Auswahl
Objekte fiir Taster-LED ¢ Nein
e Ja
Eingang o Nur auf EIB/KNX
o EIB/KNX und direkt auf
Kanal

o Direkt auf Kanal

Beschattungsposition e Ja
¢ Nein

Beschreibung

Blendet die Kommunikationsobjekte fir die Ansteungrader
Leuchtdiode am Taster ein/aus.

Eingang von konventionellem Taster fur Rollladed dalousien.

Direkt auf Kanal: Wirkung nur direkt auf den Kankin
Kommunikationsobjekt EIB/KNX vorhanden.

Nur auf EIB/KNX: Zum Ansteuern eines andern Aktober
EIB/KNX, keine Wirkung am Kanal selbst.

EIB/KNX und direkt auf Kanal: Beide obengenannteimkiyhgen.
Die Bedienphilosophie wird bestimmt:

Ja: Tastendruck lang + kurz = Beschattung
Nein: Tastendruck lang + kurz = Stopp
Hinweis:

Wenn vorgangig EIB/KNX und hier Ja gewahlt werdgsmn wird



Langer Tastendruck e 400ms....12s

das Kommunikationsobjekt "Lokalbefehl, Beschattung"
eingeblendet.

Ab der eingestellten Zeit wird ein Tastendrucklaigy
interpretiert.

Parameter bei der Wahl von "Tastereingang Dimmen"

Parametername Auswahl
Objekte fiir Taster-LED ¢ Nein
e Ja

Langer Tastendruck e 400ms....12s

Parameter bei der Wahl von "Kontakteingang"

Parametername Auswahl
Objekte fur Taster-LED e Nein
e Ja

Eingang 1/ Eingang 2 o Keine Funktion
Dricken Um

Driicken Ein

Driicken Aus

Loslassen Ein

Loslassen Aus

Driicken Ein loslassen

Aus

e Drlicken Aus loslassen
Ein

e Drlicken Position

o Driicken Szene

Zyklisch senden ¢ Kein zyklisch senden

¢ 03s....16h

Hohe e 0...100% bzw. 0...255

Winkel e 0...100% bzw. 0...255

Beschreibung

Blendet die Kommunikationsobjekte fur die Ansteunerder
Leuchtdiode am Taster ein/aus.

Ab der eingestellten Zeit wird ein Tastendrucklaigy
interpretiert.

Beschreibung

Blendet die Kommunikationsobjekte fir die Ansteungyaer
Leuchtdiode am Taster ein/aus.

Die beiden Eingange sind nur auf den EIB/KNX verdiem
(Kommunikationsobjekt eingeblendet) — keine Reaktaf
Kanalbefehl.

Damit kann eine frei wahlbare Funktion auf dem KIBX-
System ausgeldst werden, wie z. B. ein Kontakt flr
Prasenzmeldung oder ein Fensterkontakt etc.

Bedeutung der Ausdricke in der Auswabhl:
Dricken: Steigende Flanke.
Loslassen: Fallende Flanke

Um: Invertierten Wert vom Kommunikationsobjekt send
(toggeln).

Ein: Wert 1 senden.
Aus: Wert 0 senden.
Position: Parameter fiir "Hohe" und "Winkel" werdgchtbar.

Szene: Parameter fir "Szene einstellen" werdetbsich

Das Dropdown-Listenfeld "Zyklisch senden" wird edbtendet mit
einer der Auswahlen von Driicken Um bis Driicken|Esfassen
Aus bei Eingang 1 bzw. Eingang 2.

Wenn anschliessend unter "Zyklisch senden” einegégnass der
Auswahl eingestellt wird, dann werden die Befeldenv
betreffenden Kontakteingang in diesem Zeitabstadien KNX
BUS gegeben.

"Zyklisch senden" wird fur Sicherheitssignale wieBz "Brand"
und "Reinigung” verwendet.

Hinweis:

Beim "Zyklisch senden" wird der Wert bei der Auswidim nicht
getoggelt!

Das Eingabefeld "Hohe" wird eingeblendet mit derti\eon
Driicken Position bei Eingang 1 bzw. Eingang 2.

Der eingegebene Wert wird auf dem Kommunikationsiabj
"Hohe" gesendet.

Das Eingabefeld "Winkel" wird eingeblendet mit déahl von
Driicken Position bei Eingang 1 bzw. Eingang 2.

Der eingegebene Wert wird auf dem Kommunikationsiabj
"Winkel" gesendet.



Szene o Aufrufen Das Listenfeld "Szene" wird eingeblendet mit derhiveon
e Speichern Drucken Szene bei Eingang 1 bzw. Eingang 2.
o Aufrufen und Speichern
Aufrufen:

- Kurzer Tastendruck (< 2 s): der Wert der eindkete
Szenennummer wird aufgerufen.

- Langer Tastendruck (> 2 s): keine Funktion.
Speichern:
- Kurzer Tastendruck (< 2 s): keine Funktion.

- Langer Tastendruck (> 2 s): der momentane Wed uter der
eingestellten Szenennummer gespeichert.

Aufrufen und Speichern (kurz / lang):

- Kurzer Tastendruck (< 2 s): der Wert der eindkste
Szenennummer wird aufgerufen.

- Langer Tastendruck (> 2 s): der momentane Wed uter der
eingestellten Szenennummer gespeichert.

Hinweis:

Die Reaktionen erfolgen immer bei fallender Flanke.

1..16 Nummer der Szene, deren Wert aufgerufen und/odgregehert
werden soll.

Register "Ruckmeldung"

Zweck und Inhalt

Im Register "Rickmeldung" kénnen Sie bestimmenmbwie Riickmeldungen tber die Position des Tragerkts erfolgen
sollen. Dabei geht es um die Beantwortung diessrFiagen:

o Soll eine Ruckmeldung der aktuellen Position dégy@rprodukts (Hohe/Winkel) erfolgen?
o Welche der verfugbaren Statusmeldungen des Kaolds zurtickgemeldet werden und bei welchem Zu&and
¢ Soll das GLT-Objekt "Riickmeldung Leitsystem" an Bedienstation eines Gebaudeleitsystems gesendéemand wenn

ja, bei welchem Zustand?
Hinweis: Die Riickmeldung des GLT-Objekts enthalt Infos UBesition und Statusmeldungen.

Ruckmeldungen parametrieren
So gehen Sie vor:

1. Uberlegen Sie sich die geforderten FunktionerdaufAnlage gemass den obigen Fragen.
2. Klicken Sie auf die entsprechenden Parametetreffén Sie die Auswahl in den Dropdown-Listenfefde

Beispiel



L3 Einstellungenl x Spenfunktionl I'il Eingange r&l Rickmeldung |§ F'mduktl [ Szenenl ﬁ Logikl Q Anal_l,lsel

= Statusmeldungen
Rockmeldung 1
Rickmeldung 2
Rickmeldung 3
Rickmeldung 4
Rickmeldung 5

= GLT Objekt
GLT-Objekt senden

Position Positionsandernung und Objekt eingeschaltet
Hahe senden wenn % von Hohe emeicht 25
Winkel senden wenn % von Winkel emeicht 25

Bedienspeme aktiv

Keine Rickmeldung
Keine Rickmeldung
Keine Rickmeldung
Keine Rickmeldung

Senden bei Storungsanderung

Standard |

Hinweise

o Die Parametrierung ist immer pro Kanal vorzunehmemich bei verbundenen Kanélen.
o Gedanderte Parameter werden in fetter Schrift deetiies
o Durch Klicken auf die Schaltflache Standard konSendie Parameter auf die Default-Werte zurlickgaim

Beschreibung der Parameter

Parameter "Position"

Parametername
Position

Auswahl

« Keine Rickmeldung

o Erreichen der Position

o Erreichen der Position
und Objekt
eingeschaltet

o Positionséanderung und
Objekt eingeschaltet

Beschreibung

Der Parameter "Position" wird nur gesendet, weerRdisition bekannt
ist (Laufzeit eingemessen und Endlage 1-mal angefh

Die Genauigkeit der Riickmeldung hé&ngt von den aitadjéen
Parametern "Laufzeit" und "Lamellenwendezeit" sotée gewéhlten
Fahrstrategie ab und kann variieren.

Uber das Kommunikationsobjekt "Riickmeldung aktieigrkann
gesteuert werden, ob eine Rickmeldung erfolgerusaliwenn ja,
unter welchen Bedingungen.

Keine Rickmeldung: Die Kommunikationsobjekte "Riektdung
Hohe" und Rickmeldung Lamellenwinkel" sind ausgedé.

Erreichen der Position: Die Kommunikationsobjek®éitkmeldung
Hohe" und Rickmeldung Lamellenwinkel" werden eirlgebet. Jedes
Mal wenn die vorgegebene Position erreicht istdeeder Aktor die
aktuelle Position (Hohe und Winkel).

Erreichen der Position und Objekt eingeschalteséfalich zu den
Kommunikationsobjekten "Riickmeldung Héhe" und Rieldung
Lamellenwinkel" wird auch das Kommunikationsobj&Rtickmeldung
aktivieren" eingeblendet. Der Aktor sendet die ake&uPosition aber
nur dann, wenn im Kommunikationsobjekt "Riickmeldakgvieren"
der Wert "1" steht.

Dies ist z. B. bei Visualisierungen sinnvoll: Egdvhur dann
Ubertragen, wenn das Bild mit der Jalousie auclewaglt ist (Buslast
minimieren).

Positionsanderung und Objekt eingeschaltet: Dig&mgig genannten
drei Kommunikationsobjekte sowie die nachfolgenBarameter
"Hohe senden wenn .." und "Winkel senden wenn erden
eingeblendet.

Mit diesen Parametern wird bestimmt, bei welchen
Zwischenpositionen (Anderungen von Hohe und Winjexijeils eine
Ruckmeldung durch die betreffenden Kommunikatiojedb erfolgen



soll.
Kriterien H6henposition:

Fur eine giltige Riickmeldung der Hohenposition raiigslgende
Kriterien erfillt sein:

- Bei eingeschalteter Endlagendetektion: das Fasgmddukt muss
eingemessen sein (volle Fahrt von unten nach obee o
Unterbrechung der Fahrt). Die eingeschrankte Beatigr{Grenzen)
kann die Einmessung verhindern.

- Bei ausgeschalteter Endlagendetektion: es musdasiens einmal
die obere oder untere Endlage angefahren wordan sei

Hinweis Winkelposition:

Fur eine giltige Winkelposition muss einmal der kdemwinkel an
eine Endposition (ganz geschlossen oder ganz gapfiefahren sein.

Hohe senden wenn % o 10/20/25/50 Das Kommunikationsobjekt "Ruckmeldung Héhe" serzdistitzlich zu
von Hoéhe erreicht den Rickmeldungen in den Endlagen die Werte fiHdiee beim
Erreichen der vorgegebenen Zwischen-Positionen.

Damit ergibt sich folgende Anzahl von Riuckmeldungemach
Auswahl:

- 50 (50 %): 3 Ruckmeldungen (unten, Mitte, oben)
- 25 (25 %): 5 Ruckmeldungen

- 20 (20 %): 6 Ruckmeldungen

- 10 (10 %): 10 Rickmeldungen

Hinweis:

Die %-Werte beziehen sich auf die volle Laufzeit VAuf* nach

"Ab",
Winkel sendenwenn e 10/20/25/50 Das Kommunikationsobjekt "Rickmeldung Winkel" sermlesatzlich
% von Winkel erreicht zu den Rickmeldungen in den Endlagen die Wertddiirwinkel

beim Erreichen der vorgegebenen Zwischen-Positionen

Damit ergibt sich folgende Anzahl von Riickmeldungemach
Auswahl:

- 50 (50 %): 3 Riickmeldungen (ganz zu, Mitte, n@finung)
- 25 (25 %): 5 Ruckmeldungen

- 20 (20 %): 6 Ruckmeldungen

- 10 (10 %): 10 Ruckmeldungen

Hinweis:

Die %-Werte beziehen sich auf die volle Laufzeih Vganz zu" nach
"max. Offnung".

Hinweise zu "Hohe" und "Winkel":
Die Ruckmeldungen fur "Hohe" und "Winkel" werdereviolgt auf den EIB/KNX gesendet:
« Wird die Sollposition Uber getrennte Hohe/Winkelj€kbe vorgegeben (z.B. liber die EIB/KNX-Objekte)yden bei jedem
Zwischenstopp der Positionierung des Behanges dasriH und Winkel-Objekt auf den KNX BUS gesendet.
o Wird die Sollposition Uber ein kombiniertes Hoheimiél-Objekt vergeben (z.B. SCO Objekt, Szene, GHjekt), werden
das Hohen- und Winkel-Objekt erst bei erreichtedigrsition auf den KNX BUS gesendet.
Parameter "Statusmeldungen”

=> Hinweis: Parameter nicht verfligbar beim Aktor M09



Parametername

Rickmeldung 1

Rickmeldung 2
Riickmeldung 3
Rickmeldung 4
Ruckmeldung 5

Auswahl

Keine Riickmeldung

Endlage oben

Endlage unten
Beschattungsbereich
Ziel-Position erreicht

Position unbekannt

Hohe anfahren nicht mdglich
(eingeschréankt)

Winkel anfahren nicht mdglich
(eingeschrankt)
Sicherheitssperre aktiv
Automatiksperre aktiv
Bediensperre aktiv
Eingeschrankte Bedienung aktiv
Zuleitung Motor prufen /
Thermoschutz

o Aktor defekt

Wie Ruckmeldung 1
Wie Rickmeldung 1
Wie Rickmeldung 1
Wie Ruckmeldung 1

Parameter "GLT-Objekt"

Parametername
GLT-Objekt senden

Auswahl

o AuUS

o Nur auslesen

¢ Senden bei Stérungsanderung
o Bei Anderung

Register "Produkt"

Zweck und Inhalt

Beschreibung

Keine Rickmeldung: Das Kommunikationsobjekt
"Rickmeldung 1" wird ausgeblendet.

Ubrige Auswahl:

Die ausgewahlte Statusmeldung (Endlage oben, Eadlag
unten etc.) wird bei Zutreffen auf den KNX BUS
Ubertragen.

Beschattungsbereich: Lamellen befinden sich in der
unteren Endlage sowie in einer Beschattungsposition

Zuleitung Motor prufen:

Durch einen Stromunterbruch kann das Problem
"Zuleitung Motor priifen" entstehen. Die genau Uhgac
ist nicht bekannt, modglich sind ein nicht angessbémer
Motor, defekte Endschalter oder ein ausgeltster
Thermoschalter vom Motor.

Anschluss, Endschalter oder Thermoschalter vom Moto
prufen.

Thermoschutz:

Das Problem Thermoschutz kann wahrend der Fahrt und
einem Stromunterbruch ausgeldst werden. Aufgrumd de
aktuell giiltigen Position wird unerwartet die Erg#a
durch einen Stromunterbruch ausgelést und als
Thermoschutz detektiert.

Anschluss, Endschalter und Thermoschalter vom Motor
prufen.

Aktor defekt:

Aktor prifen.

Wie Ruckmeldung 1
Wie Rickmeldung 1
Wie Rickmeldung 1
Wie Ruckmeldung 1

Beschreibung

Aus: Das Kommunikationsobjekt "Riickmeldung
Leitsystem" wird ausgeblendet.

Nur auslesen: Der Aktor sendet nie aktiv, sondes d
Leitsystem muss anfragen. Das ganze
Kommunikationsobjekt wird gesendet.

Senden bei Stérungsanderung (kommenden und
gehenden): Bei Zutreffen sendet der Aktor die
Statusmeldungen "Zuleitung und Motor priifen" bzw.
"Geréat defekt".

Bei Anderung: Der Aktor sendet bei jeder Anderuimge
Wertes in diesem Kommunikationsobjekt.



Im Register "Produkt" kdnnen Sie pro Kanal bzw. pedbundene Kanéle:

o das zu betétigende Tragerprodukt auswahlen
o bei der Inbetriebnahme die hinterlegten DefaulaReater des Aktors anpassen, falls nétig.

Zwei Dropdown-Listenfelder dienen zur Auswahl de&gerprodukts, unterteilt na¢hodukten "AllgemeinundBMS Produkten

Im darunter liegenden Feld sind die Parameterhméin VVoreinstellungen aufgefihrt, gruppiert nacbsli®onierung",
"Motoreinstellungen" und "Tragerprodukt".

Produkt auswéhlen / Kanale parametrieren
So gehen Sie vor:
1. Wabhlen Sie den Hersteller im Dropdown-Listenfdktsteller.
2. Wabhlen Sie den Produkttyp im Dropdown-Listenfetddukttyp:
=> Je nach gewahltem Produkttyp werden bestimmtanieter und deren Voreinstellungen ein- oder ausgdét.
3. Belassen Sie vorerst diese Voreinstellungen.

Wenn Sie bei der nachfolgenden Inbetriebnahmerbegt Abweichungen feststellen, dann kdnnen Sibelieeffenden
Parameterwerte anpassen wie folgt:

1. Geben Sie die neuen Werte in den Textfeldertain wéahlen Sie die geeigneten Einstellungen inRiepdown-
Listenfeldern.
2. Messen Sie allenfalls die betreffenden ZeitenBanEinmessdialo@ffnen Sie durch Klicken auf das Sym@
Beispiel

© Ein&tellungenl x Sperrfunktionl I'il Eingéngel é, Fitickmealdung g Pradukt |E7 Szenenl ﬂ Lngikl Q .t’-‘malysel

Hersteller: I BMS LI Produkttyp: ILamisoI (verandert) LI
= Positionierung
Wippdauer 150 ms
Beschattungsposition entspricht P2
Position P'1 250 ms Zeit von Ab2
Paosition P2 360 ms ﬂz.git von Ab2 LI [-32
Position P3 £50ms Zeit von Ab2
Position P4 1.14 5 Zeit von Ab2
= Motoreinstellungen
Relaisumschaltzeit £00ms
Matomachlauf Auf 0ms
Matomachlauf Ab 0ms
Matoranlaufverzdgerung 0ms
Endlagendetektion Permanent ein
Tastersingang drehen Micht andem

Tragemrodukt

Standard |

Hinweise

Die in den Dropdown-Listenfeldern Hersteller unadrrkttyp angebotene Auswahl kann nicht erganzt rerd
Geanderte Parameter werden in fetter Schrift deeliies

Nach Parameter-Anderungen wird der Produkttyp b Zusatz "(verandert)" gekennzeichnet.

Durch Klicken auf die Schaltflache Standard konSendie Parameter auf die Voreinstellungen zuriigigen.

Beschreibung der Parameter "Positionierung"

Hinweis: Die Defaultwerte dieser Parameter werden aufgderdyetroffenen Produkte-Auswahl gesetzt.

Parametername Auswahl Beschreibung

Wippdauer ¢ 0.5s Die Einstellung bestimmt, wie lange der Motor ainfea
Impuls (z. B. einen kurzen Tastendruck) zur Winkeler
Hohenverstellung laufen soll.

Beschattungsposition o Position P1 Die entsprechende Position (P1...P4) mit ihrer-Zeit
entspricht o Position P2 Einstellung (siehe nachfolgend) wird ibernommen.
o Position P3
o Position P4 Hinweis:



Position P1

Position P2

Position P3

Position P4

o —327...327 s
o —327...327 s
o —327...327 s
o —327...327 s

Die getroffene Auswahl wird in das Register
"Einstellungen" unter "Beschattungsposition" Ulsgen.
Beschattungsposition (Winkel) in der Endlage, dtore
ganz unten / geschlossen.

- "Zeit fur Ab2" bzw. "Zeit fir Ab1" bei 3-Endscltal-
Motoren.
Diese Information wird nur beim Zugriff Profi einglendet.

- "Zeit von Ab1":

Um wieviel soll der Winkel noch verstellt werdemcmdem
der Motor in diese Position gefahren ist.

Positiver Wert: Bewirkt Offnen um die eingestelfeit.

- "Zeit von Ab2":
Wie bei Ab1l, jedoch in der Endlage (ganz unten).

Hinweis fir die Parameter P1...P4:

Die eingestellte Zeit darf nicht grosser sein a&szeit von
Parameter "Max. Lamellenwendezeit bei angehobenem
Behang" (siehe nachfolgend unter "Tréagerprodukt").

Eine Fehleinstellung fiihrt zu unnétig vielen
Fahrbewegungen.

Position (Winkel) mehr offen als BeschattungspositP1
aber mehr geschlossen als P3.

Position (Winkel) mehr offen als P2, aber mehr pexsen
als P4.

Lamellen stehen horizontal.

Beschreibung der Parameter "Motoreinstellungen™

Hinweis: Die Defaultwerte dieser Parameter werden aufgderdyetroffenen Produkte-Auswahl gesetzt.

Parametername
Relaisumschaltzeit

Motornachlauf Auf

Motornachlauf Ab

Motoranlauf-

Verzbgerung

Endlagendetektion

Laufzeit Auf

Auswahl
e 500 ms...5s

e AUS
¢ Permanent ein
¢ Einmal einmessen

e 0...(3 min)...10 min

Beschreibung

Direktes Umschalten von einer Ab- in die Auf-Riatguwvird mit
einer Pause ausgefihrt (Schutz des Motors).

Intervall: 50 ms

Die eingestellte Zeit kompensiert das NachlaufenMetors nach
dem Abschalten des Relais.

Intervall: 20 ms

Die eingestellte Zeit kompensiert das NachlaufenMetors nach
dem Abschalten des Relais.

Intervall: 20 ms

Die eingestellte Zeit kompensiert die Anlaufverzigg des Motors
nach dem Einschalten des Relais.

Intervall: 20 ms
Permanent ein:

Die Laufzeit zwischen den mechanischen EndschatteMotor
wird dauernd automatisch gemessen.

Nutzen: Kurze Dunkelphase. Laufzeit muss nicht retirgemessen
werden. Anderungen durch Alterung und Warmeuntéegehetc.
werden automatisch erkannt.

Einmal einmessen:

Die Laufzeit wird nach dem Download der ETS-Applica
automatisch 1-mal eingemessen. Dies erfolgt, sateldiktor 1-mal
von ganz oben nach ganz unten und umgekehrt famsthliessend
wird immer mit dieser gespeicherten Zeit gerechnet.

Volle Laufzeit von der unteren bis zur oberen Egdla



Nur sichtbar, wenn "Endlagendetektion” auf Aus.

Eingabe auf Grund manueller Messung. Intervall: 130
Laufzeit Ab e 0...(3 min)...10 min Volle Laufzeit von der oberen bis zu der untered|Ege.

Nur sichtbar, wenn "Endlagendetektion" auf Aus.

Eingabe auf Grund manueller Messung. Intervall: 130

Tastereingang drehen o Nicht andern Zum Andern der Drehrichtung — nach einem Fehlansshilurch den
« Kontakte vertauschen Installateur.

Hinweise:

- Im Hintergrund werden alle damit zusammenhéangekdmktionen
ebenfalls richtig gestellt.

- Idealerweise sollten aber die Anschlisse umvatdtaverden.

Motoreingang drehen o Nicht andern Wie "Tastereingang drehen", jedoch nur fur 2-Endieh
o Motordrehrichtung Konfiguration.
umkehren

Beschreibung der Parameter "Tragerprodukt"

Hinweis: Die Defaultwerte dieser Parameter werden aufgderdyetroffenen Produkte-Auswahl gesetzt und ailsgeblendet.

Parametername Auswahl Beschreibung
Fahrstrategie « VVon oben anfahren Nur sichtbar, wenn im Register "Einstellungen" die
« Von unten anfahren Auswahl 2 Endschalter getroffen wurde.
o Von beiden Seiten
anfahren Bezeichnung des mathematischen Modells fur dieijgee

Fahrstrategie, d. h.:

Die Reihenfolge der Bewegungen, welche sichersielle
dass das Tragerprodukt schlieBlich in der korrekten
reproduzierbaren Position geméaR Vorgabe (Sollvetet)t.

Details siehe Themd&ahrstrategiehim Anhang.

Tuch spannen « Nein Ja: Verhindert, dass die Markisen in der unteredidgye

e Ja durchhangen.
Max. e 0..10 min Zeit von "ganz geschlossen" bis zum maximalen @ffne
Lamellenwendezeit der Lamellen.

Benutzen Sie bei Bedarf den Einmessdialog.

Der Parameter ist nur bei Lamellenprodukten eireyadut.

Max. e 0..10 min Zeit von "ganz geschlossen" bis zum maximalen Gffne
Lamellenwendezeit des Behanges in angehobenem Zustand.

bei angehobenem

Behang Benutzen Sie bei Bedarf den Einmessdialog.

Der Parameter ist nur bei Lamellenprodukten eireyedst.

Wendespiel ¢ 0..5s Kompensation des mechanischen Wendespiels naatm eine
Richtungswechsel.
Ausholzeit Auf ¢ 0.5s Fir die Fahrstrategien "von oben" (2 ES) und 3 ES:

Zeit, die definiert, wie weit der Behang zusatzlich
hochgezogen werden muss um in die Beschattungsposit
zu fahren.

Ausholzeit Ab ¢ 0.5s Fir die Fahrstrategien "von oben" und "von beideies":

Zeit, die definiert, wie weit der Behang nach urfgmen
muss um die Beschattungsposition zu erreichen.

Einmessdialog

Zweck und Inhalt



Der Einmessdialog dient lhnen zur Optimierung Vieiestener Produkt bezogener Parameter eines Kagiadeblnbetriebnahme.
Zu diesem Zweck ist das Fenster in zwei Bereicligeteilt:

o Einmess-Hilfe P2 (links) zur Bestimmung der Bestthragsposition
o Test-Befehle (rechts) zur Eingabe von Fahrbefealdrden entsprechenden Kanal

Beschattungspositan: Dms ﬁjl
Positionskorrekkur (%) Einress-Hilfe P2: Test-Befehls
Verhaltenbei———————— abz anfahren | =
|
Busspannungsunterbruch: - |
o &
Busspannungswiederkehr: |1DU ms VI

LY
]
L)
P4 |
Mach Reset oder Metzunterbruch: - |
Fahrzeit PZ; |190 s Hahe: IU% ml
Winkel; IU% anfahren
Speichern |

| Speichern und Schliessen I Schliessen | HilFe |

T

Hinweise
o Bevor der Einmessdialog benutzt werden kann, migsghysikalische Adresse des betreffenden Aktoladge sein.
o Im Einmessdialog eingegebene Befehle haben Ptiodtéallen andern Befehlen — auch vor der Sichigrhe
o Die Positionskorrektur sollte auf 100% eingestdin, damit die Testbefehle korrekt beurteilt warliénnen.

Elemente der Einmess-Hilfe P2

Element Funktion

Schaltflache Ab2 anfahren Anfahren der oberhalb im Listenfeil aufgefuihrtes@hattungsposition geman
gewahltem Produkt.

Dropdown-ListenfeIJlUU ms (5 Wahl der Wipp-SchrittgroRe.

Schaltflacher=] un=l Anfahren des gewiinschten Winkels.

Textfeld Fahrzeit P2 Anzeige der ermittelten Fahrzeit.

Hinweis:In der ermittelten Zeit sind auch die mechanisdiigienschaften des
Produkts gemanR hinterlegter Datenbank berticksiclilig ermittelte Zeit stimmt
deshalb nicht exakt mit dem oben im Listenfeld '@edtungsposition”
eingetragenen Wert Uiberein.

Schaltflache Speichern Ermittelter Wert wird vom Aktor heraufgelesen und Textfeld Fahrzeit P2
eingetragen.

Schaltflache Speichern und Schliessen Ermittelter Wert wird ibernommen. Einmessdialogdigeschlossen.
Schaltflache Schliessen Ermittelter Wert wird nicht tbernommen. Einmessatipivird geschlossen.

Hinweis
Wenn der Einmessdialog verlassen wird, dann wimh #ektor ein Reset ausgelost.

Elemente der Test-Befehle

Element Funktion

Schaltflache= Obere Endlage anfahren.

Schaltflache®] Stopp

Schaltflache =] Untere Endlage anfahren

Schaltflachen P1...P4 Beschattungsreferenz + entsprechenden Winkel afahr

Hinweis: Der Befehl ist an beliebiger Position ausfiihrbar.
Schaltflache Hohe: anfahren Die im Textfeld eingegebene Hohe wird angefahren.
Schaltflache Winkel: anfahren Der im Textfeld eingegebene Winkel wird angefahren.



Eine Beschattungsposition bestimme

So gehen Sie vor:

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Ab2 anfahrenx(bAbl anfahren bei Motor mit 3 Endschaltern):
=> Die Ausgangslage der Beschattungsposition wigktahren (im Listenfeld oberhalb angezeigter Weilhgemessener
Parameter).
Wahlen Sie im Dropdown-Listenfle'El ms 7] die Wipp-Stigritsse.
3. Fahren Sie die Store mit den Schaltflac2In  =hih den gewiinschten Winkel.
Variante: Fahren Sie die Store Giber den EIB/KNXt&afokale Bedienung) in den gewilinschten Winkel.
4. Kilicken Sie auf die Schaltflache Speichern:
=> der ermittelte Wert wird vom Aktor heraufgeleserd im Feld Fahrzeit P2 eingetragen.
5. Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern undli88en wenn Sie den ermittelten Wert tibernehmechited.

n

Register "Szenen"

=> Register nicht verfiigbar beim Aktor MCU-09

Zweck und Inhalt
Im Register "Szenen" kdnnen Sie bis zu 16 Szeneianal definieren. Zur Verfiigung stehen:
o Eine Tabelle mit 16 Zeilen zum Erstellen und Andesn Szenen.

o Die Schaltflache Einlesen zum Heraufladen von inloAkgespeicherten Szenen:
=> In der Tabelle vorhandene Szenen mit den betrtdén Nummern werden Uberschrieben.

Vorgehen

So erstellen Sie die Szenen:

1. Wabhlen Sie Ja im Dropdown-Listenfeld Szenen aktiv
=> Die Tabelle wird eingeblendet
2. Erstellen Sie die gewlinschten Szenen durch entspnde Auswahl der nachfolgend beschriebenen Bgeam

Beispiel

< Einstellungenl x Spenfunktionl 5 Eingéngel & F!Lickmeldungl g Produkt == Szenen |ﬂ Logikl Q .-’-‘«nal_l,lsel

Szenen aktiv: - Einlesen |
Nr. Befehl Hohe Wiinkel Sperrfunktion

1 kein Fahrbefehl keine

2 Auf keine

3 Ab keine

4 Beschattung keine

5 Hohe 50 Automatikeperre

[ Winkel 25 Automatikeperre

[ nicht aktiv

8 nicht aktiv

a nirht aldiv

Anderungen an Szenen vornehmen:

1. Laden Sie die im Aktor gespeicherte Szenen lieechaltflache Einlesen herauf.
2. Andern Sie die Szenen nach Bedarf.

Beschreibung der Parameter

Parametername Auswabhl Beschreibung
Szenen aktiv o Nein Nein:
e Ja

Tabelle wird ausgeblendet. Szenen sind nicht aktiv.
Ja:

Tabelle wird eingeblendet. Szenen sind aktiv.

Nicht aktiv Wahlen Sie den gewiinschten Befehl.
o Kein Fahrbefehl

Befehl



[ ]
e Ab
e Beschattung
o P1
o P2
e P3
o P4
¢ Hohe
o Winkel
o Hohe/Winkel
Hohe e 0...100% bzw. 0...255 Das Eingabefeld "Hohe" wird eingeblendet mit derfia
von Befehl / Hohe bei der betreffenden Szenen-Nr.
Der eingegebene Wert wird auf dem
Kommunikationsobjekt "Hohe" gesendet.
Winkel e 0...100% bzw. 0...255 Das Eingabefeld "Winkel" wird eingeblendet mit der
Wabhl von Befehl / Winkel bei der betreffenden Szene
Nr.

Der eingegebene Wert wird auf dem
Kommunikationsobjekt "Winkel" gesendet.

Sperrfunktion o keine Keine:
o Automatiksperre
Automatiksperre inaktiv (aus)
Automatiksperre:
Automatiksperre aktiv (ein)

Hinweis:

Die eingestellte Befehl wird unabhéngig von der
Einstellung "Sperrfunktion" ausgefihrt.

Hinweis:

Wird in der Szene zum Beispiel nur eine Hohe anigegeind nach dem Anfahren die Szene Uber den EIR/K&U gespeichert,
dann wird auch der aktuelle Winkelwert gespeicldig Einstellung wird tiberschrieben).

Register "Logik"
=> Register nicht verfiigbar beim Aktor MCU-09

Zweck und Inhalt

Im Register "Logik" kdnnen Sie Raumfunktionen widBz Prasenz, Heizen & Kihlen etc. auf Grund voB/ENX-Signalen
realisieren.

Zu diesem Zweck stehen zwei Logiktabellen zur Vigufig:

o Logiktabelle fir einen 2-Bit-Eingang
o Logiktabelle samt Zuordnungstabelle fir vier 1-Bitkgéange

Zur Bezeichnung von "Eingang" und "Ausgang":

o Als Eingang (Binareingang 2-Bit oder 1-Bit) wircehiein Signal vom KNX BUS bezeichnet (Kommunikasiobjekt).
o Der Ausgang, die auszufiihrende Funktion, geht abeden Kanal (Motor) — nicht auf den Bus.

lhr erster Entscheid in diesem Register:

Méochte ich eine Logik mit einem 2-Bit-Eingang oaeit maximal vier 1-Bit-Eingangen erstellen?

Ein Hinweis dazt

Der 2-Bit-Eingang wird eingesetzt fir Taster, dés @-Bit-Kommunikationsobjekt "Kanal n, Logik" urgditzen.

Eine typische Anwendung ist ( "Reinigungssperre



Logiktabelle wéahler

Entsprechend ihrem Entscheid wéhlen Sie die Lolgéita im Dropdown-Listenfeld oben links:

Parametername Auswahl
Logiktabelle o Aus

Beschreibung
Aus: Die Funktionstabellen sind ausgeblendet.

o 1 x 2-Bit-Eingang

o 4 x 1-Bit-Eingang

1 x 2-Bit-Eingang:

Eine Funktionstabelle mit 2 Eingangsvariablen (Bitnd Bit 1) wird
eingeblendet.

4 x 1-Bit-Eingang:

Eine Funktionstabelle mit 4 Eingangsvariablen (0B wird eingeblendet.

- Die Variablen 1...3 erlauben alle Einstellungen.

- Die Variable 4 erlauben lediglich das Ein-/Ausdtén der Funktionstabelle.

Aufbau und Funktionsprinzip der Logiktabellen:

¢ In den Spalten ganz links sind die WertigkeitenEi@egangsvariablen als Bitmuster dargestellt. Di&serdnungen sind fix.
o In den Spalten unter Funktion stehen die verschign&instellmdglichkeiten als Listenfelder zu Vediag.
¢ In den einzelnen Zeilen wahlen Sie die Funktioriche Sie einer bestimmen Wertigkeit der Eingangatée(n) zuordnen

wollen.

« Wenn das betreffende Eingangssignal mit dem erdsprelen Bit-Wert eintrifft, dann werden die zugeatén Funktionen
ausgefiihrt — auf den Ausgang/Kanal gegeben.

Raumfunktionen fir den 2-Bit-Eingang definieren

So gehen Sie vor:

1. Wabhlen Sie im Dropdown-Listenfeld oben links @iption 1 x 2-Bit-Eingang:
=> die Logiktabelle wird eingeblendet.
2. Bearbeiten Sie die Zeilen:
Ordnen Sie den Bit-Werten die gewilinschten Funktiane

Beispiel

< Einstellungenl x Sperrfunkti-:nl I‘il Eingéngel 5 HUckmeIdungl g Produktl = Szenen ﬂ Logik |Q .-’-‘malysel

|1 x 2-Bit-Eingang j Objekt Funktion
E1/E2 2-bit Chijekt Logik
Funktion
Hiohe Winkel | Sperrfunktion | Bedienung Eingeschrankt biz

Keine Spetre

Keine Spetre

Avtomatiksper  Keine Sperre
Avtomatiksper  Keine Sperre
Sicherheitzsp Eingeschrarkt  Hoehe von oben biz 100

Beschreibung der Parameter in der Logiktabelle

Parametername
Befehl

Al

uswahl

Kein Fahrbefehl

Auf
Ab

Beschattung

Hoéhe

Winkel

Beschreibung

Wenn einer der Fahrbefehle Hohe, Winkel oder
Hohe/Winkel gewahlt wird, dann werden die Spalten
"Hohe" und "Winkel" eingeblendet.



Sperrfunktion

Bedienung

Eingeschrankt

bis

o HoOhe / Winkel

« Keine Sperre
o Automatiksperre
o Sicherheitssperre

« Keine Sperre

Eingeschrankt

o Gesperrt

Hohe von oben bis

Winkel von oben bis
Winkel von unten bis

Hb6he von unten bis
0...100% bzw. 0...255

Keine Sperre oder die gewahlte Sperre ist aktiv.

Sicherheitssperre: Setzt die Sperre (intern) aafrdi
Register "Prioritaten” eingestellte Stufe.

Die Sicherheitssperre sperrt die zentralen Befe3G0O
Objekt, Kommunikationsobjekt "Zentralbefehl")

Wenn Eingeschrankt gewahlt wird, dann werden in der
betreffenden Zeile die Zellen in den Spalten "Egufeankt”
und "bis" fur die Auswahl bzw. Eingabe aktiviert .

Feld in der betreffenden Zeile wird aktiv bei darsivahl
von Bedienung > Eingeschrankt.

Feld in der betreffenden Zeile wird aktiv bei darstvahl
Bedienung > Eingeschrankt.

Gewtnschte Grenze eingeben: 0...x

Raumfunktionen fir die 1-Bit-Eingadnge definieren

So gehen Sie vor:

1. Wabhlen Sie im Dropdown-Listenfeld oben links @igtion 4 x 1-Bit-Eingang:
=> die Logiktabelle und die Zuordnungstabelle fier Bingange werden eingeblendet.

2. Wahlen Sie in der Zuordnungstabelle, Zeilen E4,.die bendtigten Objekte und deren Funktion:
=> die Logiktabelle wird unter Eingdnge entsprechangepasst.

3. Bearbeiten Sie die Zeilen: Ordnen Sie den Bit{é&fedie gewlinschten Funktionen zu.

Beispiel

< Einstellungenl x Spenfunktionl 5 Eingéngel 5 F!Lickmeldungl g F'mcluktl = Szenen ﬂ Logik |Q .t’-‘«nal_l,lsel

|4 1-Bit-Eingang = Ohjekt Funktion
E1 EIB Eingang 1 Heizen&Hihlen
E2 EIB Eingang 2 Strahiung
EE| EIE Eingang 3 Prazenz
E4 Phiys. Eingang 1 Hauptschatter

Ui

Eingange Funktion
E1|E2|E3|E4 Befehl Hiohe | Winkel | Sperrfunktion Bedienung Eingeschrankt bis
T2 D‘ 1 Auf Keine Sperre Keine Spetre
L4 D‘ 1 Auf Keine Sperre Keine Spetre
D‘ 1 Auf Sicherheitzsperr  Keine Sperre
D‘ 1 Beszchattung Sicherheitzsperr  Keine Sperre
L4 @' 1 HKeinFahrbef Atomatiksperre Keine Spetre
L4 @' 1 HKeinFahrbef Atomatiksperre Keine Spetre
@' 1 HKeinFahrbef Atomatiksperre Keine Spetre
@' 1 Beszchattung Keine Sperre Eingeschrankt Winkel von unten 200
0 Hahe 200 Automatikeperre Gesperrt ;I

Hinweise zum Verhalten nach Reset (Initialverhalteh

EIB/KNX-Eingdnge mussen einen Wert (0/1) empfandgast wenn alle EIB/KNX-Eingange definiert sind ravdie Funktion

(Zeile) ausgefihrt.

Direkt am Aktor angeschlossene Eingange werdektdiiagelesen.

Beschreibung der Parameter in der Zuordnungstabelle

Parametername
4 Eingange (Beliebig)

Auswahl

o Kein

o EIB/KNX Eingang 1
o EIB/KNX Eingang 2

Beschreibung

Fir jeden Eingang E1...E4 kénnen sowohl die EIB/KNX
Objekte als auch die physikalischen Eingange vedeen
werden.



EIB /KNX Eingang 3
EIB/KNX Eingang 4
EIB/KNX Eingang 5
EIB/KNX Eingang 6
EIB/KNX Eingang 7
EIB/KNX Eingang 8
Phys. Eingang 1

Phys. Eingang 2

Prasenz
Heizen&Kihlen
Strahlung

Zeit

Logik

Funktion des Eingangs

Beschreibung der Parameter in der Logiktabelle

Auswahl
Kein Fahrbefehl
Auf
Ab
Beschattung

Parametername
Befehl

Winkel
Hohe / Winkel
« Keine Sperre
Automatiksperre
o Sicherheitssperre

e o 0 0 0 0 0 0 0 0 o
R
N

Sperrfunktion

Bedienung o Keine Sperre
Eingeschrankt

o Gesperrt

Winkel von oben bis
Winkel von unten bis
Hbhe von oben bis
Hbhe von unten bis

bis e 0...100% bzw. 0...255

Eingeschrankt

Register "Analyse" — Ubersicht

=> Register nicht verfugbar beim Aktor MCU-09

Zweck

Bei Auswahl Kein wird die Anzahl Spalten bei den
Eingangsvariablen der Logiktabelle angepasst.

Phys. Eingang 1:

Phys. Eingang vom Aktor fir AN

(z.B. Kanal 1, Klemme 12 beim MCU-06)
Phys. Eingang 2:

Phys. Eingang fur Aui

(z.B. Kanal 1, Klemme 13 beim MCU-06)
Hinweis:

Obwohl die Auswahlen Phys. Eingang 1 und Phys. &igg
2 hier immer zur Verfugung stehen, sind sie numdan
wirksam, wenn im Register "Eingange" unter "Eingéag
Aktor angeschlossen (Bedienung)" die Auswahl Eiggéin
Logik vorgenommen wurde.

Je nach ausgewahlter der Funktion wird das zugghdcon
in der Funktionstabelle bzw. Beschriftung des
Kommunikationsobjektes "Eingang..." dargestellt.

Beschreibung

Wenn einer der Fahrbefehle H6he, Winkel oder
Hohe/Winkel gewahlt wird, dann werden die Spalten
"Hohe" und "Winkel" eingeblendet.

Keine Sperre oder die gewahlte Sperre ist aktiv.

Sicherheitssperre: Setzt die Sperre (intern) aaifrdi
Register "Prioritaten” eingestellte Stufe.

Die Sicherheitssperre sperrt die zentralen Bef¢zO
Objekt, Kommunikationsobjekt "Zentralbefehl").

Wenn Eingeschrankt gewahlt wird, dann werden in der
betreffenden Zeile die Zellen in den Spalten "Egufeankt”
und "bis" fur die Auswahl bzw. Eingabe aktiviert .

Feld in der betreffenden Zeile wird aktiv bei darsivahl
von Bedienung > Eingeschréankt.

Feld in der betreffenden Zeile wird aktiv bei darstvahl
Bedienung > Eingeschrankt.

Gewtnschte Grenze eingeben: 0...x



Das Register "Analyse" dient lhnen bei der InbbmmeEhme und Stérungsanalyse zur:

o Uberpriifung der internen Zustande des Aktors algam
o Analyse einer bestimmten Konfiguration

< Einslellungenl x Sperrfunktionl I'il Eingéngel &. HUckmeIdungl g F'rodukll [ Szenenl ﬂ Lagik Q Analyse |

HH H

Logik Akkor-Befehle

Q

Interne Zuskande

1
ix
k!

Pricritaten

Inhalt

Das Register enthalt die Symbole zum Starten ven dier Analyse dienenden Fenstern.

Die Fenster werden durch Doppelklick auf das eptdpende Symbol gedffnet. Sie bieten folgende Inébionen und Funktionen:

Symbol Fenster Informationen / Funktionen
@ Logik Zeigt die Funktionen die im Register "Logik" deéni wurden. Der aktuelle Zustand ist
markiert.

Eingénge kénnen simuliert werden.
Q Interne Zustande Zeigt die aktuelle Zustéande der wichtigsten Aktdeinen Parameter.

X Prioritéten Zeigt die Prioritatenliste mit den fiir den Kanagzifischen Befehlen pro Prioritatsstufe.
= Aktor-Befehle Dient zum Senden von Befehlen an den Aktor.
—

Hinweis

Es kdnnen gleichzeitig alle Fenster der Kanal-Disgngedffnet sein um Zusammenhange zu verfolgen.
Voraussetzungen fur die Kanal-Diagnose
Fur das Funktionieren aller vier Fenster gilt:

o Die Applikation/ETS3 muss online sein, d. h. mibd&NX BUS verbunden.
o Der Aktor muss geladen und konfiguriert sein.

Register "Analyse" — Logik

Zweck und Inhalt
Das Fenster "Logik" dient diesen Zwecken:

o Auflistung der Funktionen die im Register "Logik&fthiert wurden, samt Anzeige des aktuellen Zustand
o Simulation der Eingange

Bedienung



So bedienen Sie das Fenster "Logik":

1. Doppelklicken Sie auf das Symt@ im Register dkme":
=> Das Fenster "Logik" 6ffnet sich und die Logike#lb wird angezeigt.
=> Der aktuelle Zustand ist mit einem gelben Balkerkiert.
2. Simulieren Sie den gewinschten Eingang durch Ahkm des entsprechenden Kontrollkédstchens in gerdinungstabelle
oben:
=> Der zugehdrige Funktion wird ausgefuhrt / dertdddahrt.
=> Die entsprechende Zeile wird gelb markiert.

Anzeige-Beispiel

logik A
Konfiguration: ﬁ * 1-Bit-Eingang
EIB Eingang 1 ]
EIB Eingang 2
EIB Eingang 3 ]
Phys. Eingand 1
- I
Eingange Funktion
E1(E2|E3|E4 Befehl Hohe | Winkel Sperrfunktion Bedienung Eingeschrankt bis
0:i0:0 1 &uf Keine Sperre Keine Sperre
1:0 |:| 1 Auf Keine Sperre Keine Sperre
0 |:| 1 Auf Sicherhetszperre Keine Sperre
1:i1 |:| 1 Bezchattung Sicherhetszperre Keine Sperre
0:0:1 1 KeinFahrhefehl Automatiksperre Keine Sperre
1:i0:1 1 KeinFahrbefehl Automatiksperre Keine Sperre
0:i1 :1 1 KeinFahrhefehl Automatiksperre Keine Sperre
1:i1:1 1 Beschattung Keine Sperre Eingeschrankt  Winkel von unten 200
|:| Hohe 200 Automatiksperre Gesperrt
Aktualisieren |

Hinweis

Durch Klicken auf die Schaltflache Aktualisieremki&n Sie jederzeit die aktuellen Werte neu einlesen

Register "Analyse" — Interne Zustande

Zweck und Inhalt
Das Fenster "Interne Zustande" dient diesen Zwecken

o Anzeige der aktuellen Zustande der wichtigsten Akiternen Parameter allein
o Anzeige dieses Fensters in Kombination mit dem teeridktor-Befehl"

Bedienung
So bedienen Sie das Fenster "Interne Zustande":

1. Doppelklicken Sie auf das Symto\ im Registeramse":
=> Das Fenster "Interne Zustande" 6ffnet sich.
=> Die wichtigsten Parameter und ihre aktuellentZinde werden angezeigt.

Anzeige-Beispiel



Interne Zustdnde e |
Hihe 5%
inkel 7E%
Encliage Mein
Sicherhetssperre aktiv Mein
Automatiksperre akliv Mein
Lokalbedienung gespert Mein
Letzter ausgefihter Befehl Hoehe
el letzter ausgefihrter Befehl Zertralbetehl KM@
Diagnostiziettes Problem Keine
Sollposition erreicht Ja
Letzter Zertraltefehl KM Hoehe
Letzter Lokalbhetehl HRE Micht bekannt
Letzter Tasterhefehl Micht bekannt
Letzter SunControlObject Betehl Micht bekannt
Rlckmeldungen aktiv Mein
Horrekturfaktor Zentrale 100%
Resuttierender Korrekturfaktor 100%
Positionskarrektur Winkel 100%
Laufzeit Ak 2937 =
Laufzeit suf 2937 =

Hinweise
o Die Anzeige bei "Laufzeit Auf' oder "Laufzeit Ab'om 180 s bedeutet, dass keine Messung der Laeffeigt ist (oder die
Endlage bei ausgeschalteter Endlagendetektion micbhangefahren wurde).
o Durch Klicken auf die Schaltflache Aktualisieremk@&n Sie jederzeit die aktuellen Werte neu einlesen

Dies ist zum Beispiel notwendig, wenn Sie im Fen$&tor-Befehl" eine Verstellung eingegeben habdgren Resultat Sie
hier kontrollieren mdchten.

Register "Analyse" — Prioritaten

Zweck und Inhalt
Das Fenster "Prioritaten" dient diesen Zwecken:

o Anzeige der Prioritétenliste mit den fir den Kasgézifischen Befehlen pro Prioritatsstufe
o Ermittlung des fur die Sicherheitssperre verantiabitn Objekts

Bedienung

So bedienen Sie das Fenster "Prioritaten™:

1. Doppelklicken Sie auf das Symt H im Registeralmse":
=> Das Fenster "Prioritaten” 6ffnet sich.
=> Die Prioritatenliste mit den aktuellen Zustandeérd angezeigt.

Anzeige-Beispiel



x

akkueler Zustand:

Automatiksperre Ekeine
Lokalbetehl ‘gingeschrankt
Alle Sicherheitzsperren

Sicherheitssperren:

ElB-Sicherheitzokjekt 1

Sicherhets-Befehle von Zentrale  freigegehen
ElB-Sicherheitzokjekt 2 freigegehen
Sicherhet GLT-Ohbjekt freigegehen
ElB-Sicherheitzokjekt 3 freigegehen

Logikfunktionen (aktarintern)

Aktualisieren

Erlauterungen zur Anzeige

Aktueller Zustand:

Dargestellt sind die drei mdglichen Sperren uneédektuelle Zustande (keine, eingeschréankt, aktiv).
Sicherheitssperre:

Aufgefiihrt sind die méglichen Sicherheitssperreden Prioritétsreihenfolge wie im Register "Priétén" definiert.
Bei jeder Sicherheitssperre wird angegeben, olpages oder "freigegeben”.

Damit lasst sich ermitteln, welches Objekt fiir éétuellen Zustand verantwortlich ist.

Hinweis

Durch Klicken auf die Schaltflache Aktualisieremki&n Sie jederzeit die aktuellen Werte neu einlesen

Register "Analyse" — Aktor-Befehle

Zweck und Inhalt
Das Fenster "Aktor-Befehle" dient diesem Zweck:
o Uberpriifung, ob ein eingegebener Befehl als LoKaldeoder Zentralbefehl richtig ausgefiihrt wird
bzw.

o ob der Befehl richtigerweise nicht ausgefuhrt wWinetil z. B. bei einem Zentralbefehl eine Sperrévaikt).

Der Einsatz dieses Fensters ist besonders niitmli@usammenspiel mit dem Fenster "Prioritaten”.
Bedienung

So bedienen Sie das Fenster "Aktor-Befehle":

1. Doppelklicken Sie auf das Sym@ im Register &kme":
=> Das Fenster "Aktor-Befehle" 6ffnet sich.
2. Geben Sie die gewlinschten Befehle Uiber die Sliélchken und Felder ein.

Anzeige-Beispiel



Aktor-Befehle

1]
&
E
il

Hahe: ID anfahren |
Winkel; IU anfahren |

& alz Lokalbefehl 0 als Zentralbefehl

Elemente des Fensters

Element

Dropdown-ListenfeI(]5EI ms =]

Schaltflacher=] un=l
Schaltflache=l
Schaltflache®]
Schaltflache=]
Schaltflachen P1...P4

Schaltflache Héhe: anfahren
Schaltflache Winkel: anfahren
Optionsfeld Als Lokalbefehl
Optionsfeld Als Zentralbefehl

Funktion

Wabhl der Wipp-Schrittgrésse.

Anfahren des gewlinschten Winkels.

Obere Endlage anfahren.

Stopp

Untere Endlage anfahren.

Untere Endlage + entsprechenden Winkel anfahren.

Hinweis: Der Befehl ist an beliebiger Position ausfiihrbar.
Die im Textfeld eingegebene Hohe wird angefahren.
Der im Textfeld eingegebene Winkel wird angefahren.
Eingabe wird als Lokalbefehl Gbermittelt.

Eingabe wird als Zentralbefehl Ubermittelt.



Kommunikationsobjekte — Lokalbefehle
EIB/KNX-Eingange

Lokalbefehle wirken auf den am Kanal angeschlosséf@tor und sind fur Bedienungen im Raum
(Lokale Bedienung, Raumtaster etc.) verantwortlich.

Bei entsprechender Einstellung des Parameters Matiksperre” im Register "Sperrfunktionen”,
wird die Automatiksperre durch den Empfang eindedrmamms auf das Kommunikationsobjekt
gesetzt.

Die Kommunikationsobjekte fur Lokalbefehle werdarden nachstehenden Tabellen beschrieben.

Dabei ist auch angegeben, durch welche Parametétaimunikationsobjekte ein- und
ausgeblendet werden.

Verwendete Abkilrzungen:

KO Kommunikationsobjekt
Typ Datentyp (Bit-L&nge des KO)
DPT "Data Point Type" gem. Konnex

Association
Funktion Name Beschreibung Typ
(DPT)
Auf/ Ab Kanal n, Lokalbefehl, 1 = Fahrt in die untere Endlage 1 Bit
Endlage (1.008)
0 = Fahrt in die obere Endlage
Das KO wird durch den Parameter
Lokalbefehl unter Register "Eingange™
ein-/ausgeblendet.
Auf/ Kanal n, Lokalbefehl, 1 = Fahrt in die Beschattungsposition 1 Bit
Beschattung Beschattung (non)
0 = Fahrt in die obere Endlage
Das KO wird durch den Parameter
Lokalbefehl unter Register "Eingange™
ein-/ausgeblendet.
Schritt / Stopp Kanal n, Lokalbefehl, 1 = Wipp nach Ab, bzw. bei Fahrt 1 Bit
Wippen stopp (1.010)

0 = Wipp nach Auf, bzw. bei Fahrt
stopp

Das KO wird durch den Parameter
Lokalbefehl unter Register "Eingange™
ein-/ausgeblendet.



Automatiksperre Kanal n, Lokalbefehl, 1 = Automatiksperre setzen 1 Bit
Automatiksperre (non)
0 = Automatiksperre loschen

Bei gesetztem U-Flag Status wird der
aktuelle Status der Automatiksperre
rickgemeldet.

Das KO wird durch den Parameter
Automatiksperre unter Register
"Sperrfunktion” ein-/ausgeblendet.

=> Die nachfolgenden Kommunikationsobjekte sind niat verfiigbar beim Aktor MCU-09.
Hohe 0...255 Kanal n, Lokalbefehl,  Fahrt in die Behanghdhe. 1 Byte

Behanghohe (5.001)
0 = ganz oben, obere Endlage
255 = ganz unten, untere Endlage
Das KO wird durch den Parameter

Lokalbefehl unter Register "Eingange”
ein-/ausgeblendet.

Winkel 0...255  Kanal n, Lokalbefehl,  Fahrt in den Lamellenwinkel. 1 Byte
Lamellenwinkel (5.001)
0 = ganz offen
255 = ganz geschlossen
Das KO wird durch den Parameter

Lokalbefehl unter Register "Eingange"
ein-/ausgeblendet.

Kommunikationsobjekte — Zentralbefehle

Zentralbefehle sind Befehle von einer Wetterzeataasl den Jalousieaktor.
Bei Verwendung einer BMS Zentrale (z. B. Quadrapvediglich das SCO Objekt eingeblendet.

Es kénnen auch Befehle vom SCO Objekt und von danrfunikationsobjekten "Zentralbefehl"
gemischt werden.

Das Prioritatenhandling ist im Register "Prioritéteinzustellen (gilt nicht fur Jalousieaktor MCU-
09).

Die Kommunikationsobjekte fur Zentralbefehle werdeder nachstehenden Tabelle beschrieben.

Dabei ist auch angegeben, durch welche Parameté&ainmunikationsobjekte ein- und
ausgeblendet werden.

Verwendete Abklrzungen:

KO  Kommunikationsobjekt
Typ Datentyp (Bit-L&dnge des KO)



DPT "Data Point Type" gem. Konnex Association

Eingdnge
Funktion Name
Alle SCO Objekt,

Funktionen Zentralbefehl

Auf/ Ab Kanal n, Zentralbefehl,
Endlage
Auf / Kanal n, Zentralbefehl,

Beschattung Beschattung

Hbhe Kanal n, Zentralbefehl,
0...255 Behanghdhe

Winkel Kanal n, Zentralbefehl,
0...255 Lamellenwinkel

Beschreibung Typ

(DPT)
Ein Objekt fur die Verbindung mit der 6 Byte
BMS Zentrale. Alle Befehle werden von
der Zentrale an alle Aktoren gesendet.  (non)
Pro Gebaude wird nur 1 Adresse
bendotigt, in der alle Informationen flr
alle Sektoren enthalten sind.

Das KO ist immer eingeblendet.

1 = Fahrt in die untere Endlage, evtl. 1 Bit
eingeschrankte Bedienung von
Automatik I6schen. (1.008)

0 = Fahrt in die obere Endlage, evtl.
eingeschréankte Bedienung von
Automatik I6schen.

Das KO wird durch den Parameter
Zentralbefehl unter Register "Eingange”
ein-/ausgeblendet.

1 = Fahrt in die Beschattungsposition 1 Bit
(entweder mech. Endschalter oder durch
Aufwippen/Anfahren), evtl. (non)
eingeschrankte Bedienung von

Automatik I6schen.

0 = Fahrt in die obere Endlage, evtl.
eingeschréankte Bedienung von
Automatik l6schen.

Das KO wird durch den Parameter
Zentralbefehl unter Register "Eingange”
ein-/ausgeblendet.

Fahrt in die Behanghdhe, evtl. 1 Byte
eingeschréankte Bedienung von
Automatik I6schen. (5.001)

Das KO wird durch den Parameter
Zentralbefehl unter Register "Eingange"
ein-/ausgeblendet.

Fahrt in den Lamellenwinkel, evtl. 1 Byte
eingeschréankte Bedienung von
Automatik I6schen. (5.001)

Das KO wird durch den Parameter
Zentralbefehl unter Register "Eingange"



Schritt /
Stopp

Auf / Nacht

Sicherheitl

Sicherheit2

Kanal n, Zentralbefehl,
Wippen

Kanal n, Zentralbefehl,
Nachtposition

Kanal n, Zentralbefehl
Sicherheit 1

Kanal n, Zentralbefehl
Sicherheit 2

ein-/ausgeblendet.

1 = Wipp nach Ab, bzw. bei Fahrt stopp, 1 Bit
evtl. eingeschrankte Bedienung von
Automatik I6schen. (1.010)

0 = Wipp nach Auf, bzw. bei Fahrt
stopp, evitl. eingeschrankte Bedienung
von Automatik l6schen.

Das KO wird durch den Parameter

Zentralbefehl unter Register "Eingange”
ein-/ausgeblendet.

Die Funktion "Auf / Nacht" 16scht die 1 Bit
Automatiksperre.
(1.008)
Fahrt je nach Produkt-Einstellung.
Alle Lamellenprodukte:
0 = Fahrt nach Auf
1 = Fahrt nach Ab
Alle Stoffprodukte:
0 = Fahrt nach Auf
1 = Fahrt nach Auf
Fenster:
0 = Keine Funktion
1 = Schliessen
Das KO wird durch den Parameter

Zentralbefehl unter Register "Eingange"
ein-/ausgeblendet.

Eingang fur Sicherheitssperrfunktion. 1 Bit

Verhalten wird unter Parameter (1.001)
eingestellt.

Das KO wird durch den Parameter
Funktion Sicherheit unter Register
"Sperrfunktionen” ein-/ausgeblendet.

Eingang fur Sicherheitssperrfunktion. 1 Bit

Verhalten wird unter Parameter (1.001)
eingestellt.

Das KO wird durch den Parameter
Funktion Sicherheit unter Register



"Sperrfunktionen” ein-/ausgeblendet.
Sicherheit3 Kanal n, Zentralbefehl Eingang fur Sicherheitssperrfunktion. 1 Bit

Sicherheit 3
Verhalten wird unter Parameter (1.001)
eingestellt.
Das KO wird durch den Parameter
Funktion Sicherheit unter Register
"Sperrfunktionen” ein-/ausgeblendet.

GLT Objekt Kanal n, Befehl Befehl von einer Leitstation. 4 Byte
Leitsystem

Das KO wird durch den Parameter (12.000)
GLT-Objekt empfangen unter Register
"Eingange" ein-/ausgeblendet.

Kommunikationsobjekte — Eingange
(Binareingang)

In den nachstehenden Tabellen werden die Kommuaiilsabjekte fir Eingdnge (Binareingang)
beschrieben.

Dabei ist auch angegeben, durch welche Parametétaimunikationsobjekte ein- und
ausgeblendet werden.

Verwendete Abkilrzungen:

KO Kommunikationsobjekt
Typ Datentyp (Bit-L&nge des KO)
DPT "Data Point Type" gem. Konnex Association

Tastereingang Jalousie

Der angeschlossene Kontakt am Eingang wird alsef@sgang fur Jalousien verwendet.

Die Drehrichtung kann mit dem Parameter "Tastesggdrehen" im Register "Produkte” unter
Motoreinstellungen angepasst werden.

Funktion Name Beschreibung Typ
(DPT)
Auf/ Ab Eingang n, Bedienung Taste Auf=0 1 Bit
Endlage
Taste Ab=1 (1.008)

Das KO wird durch den Parameter
Eingang unter Register "Eingénge”
ein-/ausgeblendet, wenn Tastereingang
Jalousie gewahlt ist.

Auf/ Eingang n, Bedienung Tastendruck am Lokaltaster kurz + 1 Bit
Beschattung Lang+kurz lang (unabhéngig ob auf der Auf- oder



Schritt/ Stopp ~ Eingang n, Bedienung

Wippen

Automatiksperre Eingang n, Bedienung
Klammergriff

Tastereingang Dimmen

Der Lokaltaster ist als Dimmer konfiguriert.

Funktion Name

Ein/ Aus Eingang n,
Dimmfunktion

heller / Eingang n,

dunkler Dimmfunktion

Kontakteingang

Ab-Taste). (non)
Das KO wird durch den Parameter

Eingang unter Register "Eingange”
ein-/ausgeblendet, wenn Tastereingang
Jalousie gewabhlt ist.

Tastendruck fur Lamellenverstellung. 1 Bit
Das KO wird durch den Parameter
Eingang unter Register "Eingange”
ein-/ausgeblendet, wenn Tastereingang
Jalousie gewabhlt ist.

Klammergriff (Taste Auf + Taste Ab
gleichzeitig driicken).

(1.010)

1 Bit

(non)
Das KO wird durch den Parameter
Eingang unter Register "Eingange”
ein-/ausgeblendet, wenn Tastereingang
Jalousie gewabhlt ist.

Beschreibung Typ

(DPT)
Kurzer Tastendruck auf "Auf" sendet 1 Bit
"1", kurzer Tastendruck auf "Ab" sendet
"0". (1.001)
Das KO wird durch den Parameter
Tastereingang Dimmen unter Register
"Eingé&nge" ein-/ausgeblendet.
Langer Tastendruck "Auf" sendet
"Dimmen um 100% heller". Beim
Loslassen erfolgt ein Stopp.

4 Bit
(3.007)

Langer Tastendruck "Ab" sendet
"Dimmen um 100% dunkler". Beim
Loslassen erfolgt ein Stopp.

Das KO wird durch den Parameter
Tastereingang Dimmen unter Register
"Eingange" ein-/ausgeblendet.

Der Anschluss fir Lokaltaster wird als Binareingaegwendet.

Funktion Name

Beschreibung Typ



Ein / Aus Eingang n, Kontakt 1

Ein/ Aus Eingang n, Kontakt 2

Pos. 1 (Hohe)
Hohe

Pos. 1

(Winkel) Winkel

Pos. 2 (Hohe)
Hohe

Pos. 2

(Winkel) Winkel

Szenenausgang Eingang n, Kontakt 1
1

Eingang n, Kontakt 1,

Eingang n, Kontakt 1,

Eingang n, Kontakt 2,

Eingang n, Kontakt 2,

Eingang "Auf" am Eingang entspricht
dem Kontakt 1.

Das KO wird durch den Parameter
Kontakteingang unter Register
"Eingange" und Wahl einer Funktion
bei Eingang 1 ein-/ausgeblendet.
Eingang "Ab" am Eingang entspricht
dem Kontakt 2.

Das KO wird durch den Parameter
Kontakteingang unter Register
"Eingange" und Wahl einer Funktion
bei Eingang 1 ein-/ausgeblendet.
Eingang "Auf" am Eingang entspricht
dem Kontakt 1.

Das KO wird durch den Parameter
Kontakteingang unter Register
"Eingange" und Wahl einer Funktion
bei Eingang 1 ein-/ausgeblendet.
Eingang "Auf" am Eingang entspricht
dem Kontakt 1.

Das KO wird durch den Parameter
Kontakteingang unter Register
"Eingange" und Wahl einer Funktion
bei Eingang 1 ein-/ausgeblendet.
Eingang "Ab" am Eingang entspricht
dem Kontakt 2.

Das KO wird durch den Parameter
Kontakteingang unter Register
"Eingange" und der Wahl Driicken
Position bei Eingang 2 ein-
/ausgeblendet.

Eingang "Ab" am Eingang entspricht
dem Kontakt 2.

Das KO wird durch den Parameter
Kontakteingang unter Register
"Eingdnge" und der Wahl Driicken
Position bei Eingang 2 ein-
/ausgeblendet.

Eingang "Ab" am Eingang entspricht
dem Kontakt 1.

Das KO wird durch den Parameter
Kontakteingang unter Register
"Eingange" und der Wahl Driicken

(DPT)
1 Bit

(1.001)

1 Bit

(1.001)

1 Byte

(5.001)

1 Byte

(5.001)

1 Byte

(5.001)

1 Byte

(5.001)

1 Byte

(non)

Szene bei Eingang 1 ein-/ausgeblendet.



Szenenausgang Eingang n, Kontakt 2

2

Objekte fur Taster-LED

Funktion

Name

LED einfaus Eingang n, Signalisation

LED blink
ein/aus

LED blink
ein/aus

Automatiksperre

Eingang n, Signalisation
Sicherheitl

Eingang n, Signalisation
Sicherheit2

Eingang "Ab" am Eingang entspricht 1 Byte
dem Kontakt 2.

(non)
Das KO wird durch den Parameter
Kontakteingang unter Register
"Eingange" und der Wahl Driicken
Szene bei Eingang 2 ein-/ausgeblendet.

Beschreibung Typ

(DPT)

Die am Lokaltaster angeschlossene LED 1 Bit
kann angesteuert werden (z. B. zur
Signalisation der Automatiksperre). (1.001)

Das KO wird durch den Parameter

Objekte f. Taster-LED unter Register
"Eingange" ein-/ausgeblendet.

Die am Lokaltaster angeschlossene LED 1 Bit
kann angesteuert werden (Signalisation
Sicherheit 1) (non)

Das KO wird durch den Parameter

Objekte f. Taster-LED unter Register
"Eingange" ein-/ausgeblendet.

Die am Lokaltaster angeschlossene LED 1 Bit
kann angesteuert werden (Signalisation
Sicherheit 2). (non)

Das KO wird durch den Parameter
Objekte f. Taster-LED unter Register
"Eingange" ein-/ausgeblendet.

Kommunikationsobjekte — Rlickmeldungen

In der nachstehenden Tabelle werden die Kommuwiksdibjekte flir die Rickmeldungen

beschrieben.

Dabei ist auch angegeben, durch welche Parametétaimunikationsobjekte ein- und
ausgeblendet werden.

Verwendete Abklrzungen:

KO Kommunikationsobjekt
Typ Datentyp (Bit-L&nge des KO)
DPT "Data Point Type" gem. Konnex Association



Rickmeldunger

Funktion

Hbhe
0...255

Winkel
0...255

Ein/ Aus

GLT-
Objekt

Name

Kanal n, Ruckmeldung,
Hohe

Kanal n, Ruckmeldung,
Lamellenwinkel

Kanal n, Rickmeldung
aktivieren

Name

Beschreibung Typ
(DPT)

Rickmeldung Behanghohe. 1 Byte

Das KO wird durch den Parameter (5.001)

Position unter Register "Ruckmeldung”
ein-/ausgeblendet.

Rickmeldung Lamellenwinkel. 1 Byte

Das KO wird durch den Parameter (5.001)
Position unter Register "Ruckmeldung”
ein-/ausgeblendet.

Bei "1" wird immer die aktuelle Position 1 Bit
Ubermittelt sowie das Zuriicksenden von
Hohe / Winkel aktiviert. (1.001)

Das KO wird durch den Parameter
Position unter Register "Ruckmeldung”
ein-/ausgeblendet.

Ruckmeldung an die Gebaudeleittechnik 4 Byte
Uber ein einzelnes 4-Byte-Objekt. In der
Ruckmeldung sind die aktuelle Position (12.000)
(HOohe/Winkel) sowie die

Statusinformationen enthalten.

Das KO wird durch den Parameter
GLT-Objekt unter Register
"Rickmeldung" ein-/ausgeblendet.

=> Die nachfolgenden Kommunikationsobjekte sind niat verfiigbar beim Aktor MCU-09.
Kanal n, Ruckmeldung 1 Ruckmeldung von Zustand, Position etc. 1 Bit

[Text von
Parameter]

[Text von
Parameter]

[Text von
Parameter]

[Text von

Kanal n, Rickmeldung 2

Kanal n, Rickmeldung 3

(siehe Parameter).

(1.002)
Das KO wird durch den Parameter
Ruckmeldung 1 unter Register
"Ruckmeldung” ein-/ausgeblendet.

Ruckmeldung von Zustand, Position etc. 1 Bit
(siehe Parameter).

(1.002)
Das KO wird durch den Parameter
Rickmeldung 2 unter Register
"Rickmeldung" ein-/ausgeblendet.

Ruckmeldung von Zustand, Position etc. 1 Bit
(siehe Parameter).

(1.002)
Das KO wird durch den Parameter
Ruckmeldung 3 unter Register
"Ruckmeldung” ein-/ausgeblendet.

Kanal n, Ruckmeldung 4 Ruckmeldung von Zustand, Position etc. 1 Bit



Parameter] (siehe Parameter). (1.002)

Das KO wird durch den Parameter
Ruckmeldung 4 unter Register
"Ruckmeldung” ein-/ausgeblendet.

[Text von Kanal n, Ruckmeldung 5 Ruckmeldung von Zustand, Position etc. 1 Bit
Parameter] (siehe Parameter).
(1.002)
Das KO wird durch den Parameter
Ruckmeldung 5 unter Register
"Rickmeldung" ein-/ausgeblendet.

Kommunikationsobjekte — Logik und Szenen

=> Diese Kommunikationsobjekte sind nicht verfugbarbeim Aktor MCU-09.

In den nachstehenden Tabellen werden die Kommuaiisabjekte fir Logik und Szenen
beschrieben.

Dabei ist auch angegeben, durch welche Parameté&ainmunikationsobjekte ein- und
ausgeblendet werden.

Verwendete Abklrzungen:

KO Kommunikationsobjekt
Typ Datentyp (Bit-L&nge des KO)
DPT "Data Point Type" gem. Konnex Association

Logik

Funktion Name Beschreibung Typ

(DPT)
Logikfunktion Kanal n, Logik  Eingang fur die Logiktabelle (Wahrheitstabelle). 2 Bit
2-Bit
Die Funktion der Logiktabelle ist die Reaktion (none)
am Motor (Ausgang).

Das KO wird durch den Parameter 1 x 2-Bit-
Eingang unter Register "Logik" ein-
/ausgeblendet.
Ein / Aus Logik Eingang 1 Eingang fur die Logiktabelle (Wahrheitstabelle). 1 Bit

Die Funktion der Wahrheitstabelle ist die (none)
Reaktion am Motor.

Das KO wird durch den Parameter 4 x 1-Bit-
Eingang unter Register "Logik" ein-
/ausgeblendet.



Ein/ Aus

Ein/ Aus

Ein/ Aus

Ein/ Aus

Ein/ Aus

Ein/ Aus

Ein/ Aus

Logik Eingang 2

Logik Eingang 3

Logik Eingang 4

Logik Eingang 5

Logik Eingang 6

Logik Eingang 7

Logik Eingang 8

Eingang fur die Logiktabelle (Wahrheitstabelle). 1 Bit

Die Funktion der Wahrheitstabelle ist die (none)
Reaktion am Motor.

Das KO wird durch den Parameter 4 x 1-Bit-
Eingang unter Register "Logik" ein-

/ausgeblendet.

Eingang flr die Logiktabelle (Wahrheitstabelle). 1 Bit

Die Funktion der Wahrheitstabelle ist die (none)
Reaktion am Motor.

Das KO wird durch den Parameter 4 x 1-Bit-
Eingang unter Register "Logik" ein-

/ausgeblendet.

Eingang fur die Logiktabelle (Wahrheitstabelle). 1 Bit

Die Funktion der Wahrheitstabelle ist die (none)
Reaktion am Motor.

Das KO wird durch den Parameter 4 x 1-Bit-
Eingang unter Register "Logik" ein-

/ausgeblendet.

Eingang fur die Logiktabelle (Wahrheitstabelle). 1 Bit

Die Funktion der Wahrheitstabelle ist die (none)
Reaktion am Motor.

Das KO wird durch den Parameter 4 x 1-Bit-
Eingang unter Register "Logik" ein-

/ausgeblendet.

Eingang flr die Logiktabelle (Wahrheitstabelle). 1 Bit

Die Funktion der Wahrheitstabelle ist die (none)
Reaktion am Motor.

Das KO wird durch den Parameter 4 x 1-Bit-
Eingang unter Register "Logik" ein-

/ausgeblendet.

Eingang fur die Logiktabelle (Wahrheitstabelle). 1 Bit

Die Funktion der Wahrheitstabelle ist die (none)
Reaktion am Motor.

Das KO wird durch den Parameter 4 x 1-Bit-
Eingang unter Register "Logik" ein-

/ausgeblendet.

Eingang fur die Logiktabelle (Wahrheitstabelle). 1 Bit

Die Funktion der Wahrheitstabelle ist die (none)
Reaktion am Motor.



Szenen

Funktion Name

Szeneneingang Kanal n,
Szene

Das KO wird durch den Parameter 4 x 1-Bit-
Eingang unter Register "Logik" ein-
/ausgeblendet.

Beschreibung

Szene im Aktor aufrufen oder speichern.
Telegramm: MxxXNNNN

wobei:

M ="0": Szene aufrufen

M ="1": Szene speichern

xxx muss 0 sein

NNNN = Szenen-Index (0...15):

Bei der Einstellung im Plug-in werden die

Typ

(DPT)
1 Byte

(18.001)

Szenen-Nummern von 1 bis 16 eingegeben.

Im Telegramm von Konnex wird jedoch ein
Szenen-Index von 0 bis 15 verwendet.
Szenen-Index = eingestellte Nummer im
Plugin -1.

Das KO wird durch den Parameter Szene aktiv
unter Register "Szene" ein-/ausgeblendet.



Aktoren

Nachfolgend finden Sie die wichtigsten Merkn der Aktoren, unterteilt nach:

o Hardware-Eigenschaften
o Software-Eigenschaften

Hardware-Eigenschaf

ten

Typ
MCU-06

MCU-09

MCU-02

Merkmal
Motor- AC 230V
Anschlussspannung
Kanale (Motoren) 9 6 2
Fir Motoren mit 2 Endschaltern 2 oder 3 Endschaltern
Endlagendetektion Ja, vollautomatisch
Bauform, Gehause Reiheneinbau (REG) Einbau / AP
Bin&reingang / 18/9 12/6 41/2
Lokalbedienung
Pruftaster Ja
LED-Anzeige pro Ja
Kanal
Software-Eigenschaften
Merkmal Typ
MCU-09 MCU-06 MCU-02

Fahrstrategien

Eingeschrankte Bedienung
(Eingrenzen des Fahrbereichs)

Visualisierung mit ETS-
Applikation fur Analyse

Rickmeldung
Logikfunktion

Szenen

Anbindung Gebaudeleittechnik
Prioritatenhandling
Sicherheitsobjekte

Verhalten bei Busausfall und
Netzwiederkehr
Unterscheidung lokale und zen
Befehle pro Kanal

Fur Jalousien, Senkrecht-Markisen, Fallarm-Marki&stzplatz-Markisen,
Rolladen, Rolllamellen, Fenster

Ja

Reduziert Ja

Hohe, Winkel pro Kanal Hohe, Winkel, 5 frei definierbare Riickmeldungen pro

Kanal

Nein Beliebige Funktionalitat mit bis zu 4
Eingangsvariablen inkl. Sperrmdglichkeit
Nein Bis zu 16 Szenen pro Kanal

GLT-Objekt fur Schreiben/Lesen pro Kanal
Voreingestellt Frei definierbar
Uber SCO Objekt bis zu 14 Prioritatsstufen.

3 Sicherheitsobjekte pro Kanal.
Ja

trale Ja



Gruppenadress-Assoziationen 226 219 153

Weitere Informationen finden Sie in den Techniscbatenblattern.

Fassadenprodukte

Nachfolgend finden Sie ei Beschreibung der im Register "Produkt" aufgefiingkbigemeinen Fassadenprodukte.

Produkte Allgemein

Name

Rafflamelle
offen

Rafflamelle
geschlossen

Rollladen

Senkrecht-

Anwendung / Eigenschaft Bild
Bezeichnung auch als Jalousie oder Raffstore.

Die Lamellen sind beim Abwartsfahren gedffnet. Bénkel ist mechanisch
gegeben und kann durch die Steuerung nicht vertweeden.

Vorteile der Rafflamelle, offen fahrend:

- Definierte Beschattungsposition in Abfahrtsteiuiir einheitliches
Fassadenbild

- Geringe Dunkelphase

Hinweise:
- Motoren mit 3 Endschaltern sind moglich (beachten

- Automatisierte Rafflamellen missen vor Wind uwmtl.é-rost geschutzt
werden.

Bezeichnung auch als Jalousie oder Raffstore.

Die Lamellen sind beim Abwartsfahren geschlossen.
Vorteile der Rafflamelle, geschlossen fahrend:

- Die Lamellen kénnen in jeder Position geschlosserden.

- ldeal fiir Sonnen-, Blend-, Hitze- und Sichtschutz

- ldeal fir Sonnen-, Blend-, Hitze- und Sichtschutz ‘
Hinweise:

- Motoren mit 3 Endschalter sind nicht moglich.

- Automatisierte Rafflamellen missen vor Wind umtl. d-rost geschuitzt
werden.

Der Behang des Rollladens wird im Kasten um deroMa@ufgewickelt".
Vorteile von Rollladen:

- Ideal fur Einbruchs- und Wetterschutz

- Gute Abdunklung des Raumes

Hinweise:

- Rohrmotoren kénnen links oder rechts eingebautl@reund daher ist Auf /
Ab nicht immer der gleiche Anschlussdraht.

- Nicht fir Sonnenschutz am Arbeitsplatz geeignet.
Der Stoff der Senkrechtmarkisen wird um den Moturfgjewickelt".



Markise Vorteil der Senkrechtmarkise:
- Dekoratives Fassadenelement
Hinweise:

- Rohrmotoren kénnen links oder rechts eingebautl@reund daher ist Auf /
Ab nicht immer der gleiche Anschlussdraht.

- Automatisierte Markisen missen vor Wind, evtlgBe und evtl. Frost

geschitzt werden. “
Ausstell- Die Ausstellmarkise fahrt zuerst senkrecht naclkemnind stellt dann ab einer
Markise bestimmten Hohe den Arm aus.

Vorteil der Ausstellmarkise:
- Bessere Aussicht und Sonnenschutz als bei Sdrtkmadisen
Hinweise:

- Rohrmotoren kénnen links oder rechts eingebautl@reund daher ist Auf /
Ab nicht immer der gleiche Anschlussdraht.

- Automatisierte Markisen missen vor Wind, evtlgRe und evtl. Frost

geschitzt werden.
Fallarm- Die Fallarmmarkise stellt im Gegensatz zur Ausstatkise unmittelbar bei der
Markise Fahrt nach unten aus.

Vorteil der Fallarmmarkise:

- Bessere Aussicht und Sonnenschutz als bei Sdrtkmadisen

Hinweise:

- Rohrmotoren kénnen links oder rechts eingebautl@reund daher ist Auf /
Ab nicht immer der gleiche Anschlussdraht.

- Automatisierte Markisen missen vor Wind, evtlgBe und evtl. Frost

geschitzt werden.
Gelenkarm-  Bezeichnung auch als Sitzplatz- oder Knickarmmarker Stoff der
Markise Sitzplatzmarkise wird um die Walze "aufgewickelt".

Vorteil der Gelenkarmmarkise:
- Grosse Flache, die beschattet werden kann

Hinweise:

- Rohrmotoren konnen links oder rechts eingebautl@reund daher ist Auf /
Ab nicht immer der gleiche Anschlussdraht.

- Automatisierte Markisen missen vor Wind, evtlgBe und evtl. Frost
geschitzt werden.

Fahrstrategien
Fahrstrategien und Produkttypen

Fir jeden Produkttyp ist in der Applikation die ggete Fahrstrategie samt den zugehoérigen Paramt@tgerlegt. Das
folgende Bild zeigt die verschiedenen Strateg



1ES

Abi

Ab2

Erklarungen zum Bild:

Pos.  Bezeichnung

AR —— AbZ

Erklarung / Hinweis

A Lamellenprodukt mit 3-Endschalter-Motor Beschattungsposition wird immer von oben angefahren

B Lamellenprodukt oder Rollladen mit 2-EndschalterBeschattungsposition wird von unten angefahren.
Motor

C Lamellenprodukt mit 2-Endschalter-Motor Beschattungsposition wird von oben angefahren.

D Rolllamelle. Spezialprodukt, welches im Kasten Spezialstrategie mit t2 ohne Fixzeit.

aufgerollt wird. Kein mechanisches Spiel.

Produkt-Beispiel: Solomatic R.

E Ausstellmarkise Beschattungsposition wird von oben und unten (von
beiden Seiten) angefahren.
F Rollladen oder Fenster ohne Beschattungsposition

Auf Obere Endlage (Endschalter oben)
Abl Beschattungsposition (Arbeitsstellung)
Ab2 Untere Endlage (Endschalter unten)
PT Errechnete Beschattungsposition

Pspez Spezialposition

t1 Parameter "Aufwippzeit”
t2 Parameter "Ausholzeit Auf"
t3 Parameter "Ausholzeit Ab"

Positionen P1 bis P4

Store oben
Nur bei Motoren mit 3 Endschaltern.
Store geschlossen

FUr Motoren mit 2 Endschaltern (Endschalter obesh un
unten).

Aufwippzeit: Zeit von geschlossener Position bis zu
Beschattungsposition.

Maximale Lamellenwendezeit plus Fixzeit.
Maximale Lamellenwendezeit:

Lamellenwendezeit von ganz geschlossen bis gaen.off
Maximale Lamellenwendezeit minus Aufwippzeit.

Winkelstellungen in der unteren Endlage

Die Positionen P1 bis P4 bezeichnen definierte \Istkllungen der Store in der unteren Endlage AleXoigt:

Ab2 P1 P2 P3 P4

Position
Ab2

P1

P2

P3

Beschreibung
Untere Endlage
Sichtschutz
Beschattung unten
Beschattung oben



P4 Durchsicht

Hinweis

In der Praxis sollten die Produkte entweder Ubein®é&l" oder P1...P4 angefahren werden.

Ein Mischen der Befehle ist zwar mdglich, kann aheeiner zusatzlichen Referenzfahrt fihren (Besghgsposition neu

anfahren).

Eingange: Definitionen
EIB/KNX-Eingange (EIB/KNX-Kommunikationsobjekte)

Begriffe "Zentralbefehl" / "Lokalbefehl"

Das nachstehende Bild veranschaulicht die gruniitd@&zvVerwendung der Begriffe "Zentralbefehl" uridkalbefehl" in der
Applikation. Es zeigt die beteiligten Kommunikatsmbjekte und fihrt mégliche Ausloser fir die Zelhtuad Lokalbefehle

auf.

Kommunikationsobjekte

Zentralbefehl Auf/Ab _-"_'_'_-_-_-.

Zentralbefehl Hohe -_-_:'_:-_- Zentralbefehle

Zentralbefehl Winkel _-_-_'_'_'::-

Zentralbefehl GLT Objekt** -_-__'_'_'::-

Lokalbefehl Auf/Ab

. Lokalbefeh
Lokalbefehl Hohe =

Lokalbefehl Winkel

Lokalbefehl GLT Objekt** -_-___'_'_'_-.-=

GLT-Objekt **:

Entweder GLT-Objekt als Zentralbefehl oder als Lbkéehl.

Tastereingange

Ausldser:
Wetterzentrale Quadra
Obergeordnete Systeme

Ausldser:
Bedienstellen
Tauch-Panel, ete.

Das nachstehende Bild veranschaulicht die Bedewtanginstellungen unter:

Register "Eingadnge" > Tastereingang "Jalousie" rafater "Eingang".
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Bezeichnung

1 Konventioneller Taster
mit LED (Option)

a Auswahl "Direkt auf Kanal"
b Auswahl "Nur auf EIB/KNX"

c Auswahl "EIB/KNX und direkt

auf Kanal"

2 EIB/KNX-Taster mit LED

GLT-Objekt

Das Eingangs-Telegramm

Zweck

Das Eingangs-Telegramm kann dazu benutzt werdem Adeor pro Kanal Fahrbefehle als Lokal- oder Zaltefehle zu

Ubermitteln.

Zusatzlich kann eine Sperre auf der Prioritats-EB&1LT-Objekt" gesetzt oder geléscht werden.

Aufbau

m KOs

!

@

Erklarung

Direkt am Aktor MCU angeschlossen

Der Taster wirkt nur auf den direkt angeschlossé¢eamal/Motor.

Der Taster wirkt nur auf den KNX BUS zum Ansteueimes andern Aktors
Uber das entsprechende Kommunikationsobjekt (KO).

Der Taster wirkt sowohl direkt auf den angeschlosseKanal als auch auf

den Bus.

Am KNX BUS angeschlossen, kommuniziert ausschiigsslber
Kommunikationsobjekte (KOs).

Das Eingangs-Telegramm umfasst die folgenden 4sByte

Byte 0 Byte 1 Byte 2 Byte 3
IHHAHHENHAHAHEANHEEaHERNHESaHEEE
Steuerungsflags Befehl Argument 1 Argument 2
BBit 8 Bit 8 Bit 8Bit
lefs[a]s]en e e s e sTan el s s el s e Je[ s e s a5z ]n

Steuerungs-Flags
Bit Wert  Bedeutung
0 0 Befehl als Lokalbefehl ausfuhren
1 Befehl als Zentralbefehl ausfihren
1 0
1
2 0




1
4 0
1
5 0
1
6 0
1
7 0 Sperre GLT I6schen

1 Sperre GLT setzen

Befehle und Argumente

Befehl Bedeutung Argument 1 Argument 2
dezimal hexadezimal

0 0x00 Kein Befehl

1 0x01 Auf

2 0x02 Ab

3 0x03 Beschattung

4 0x04 P1

5 0x05 P2

6 0x06 P3

7 0x07 P4

8 0x08 Schritt nach Schrittweite: n x 50 ms

oben

0: Parameter im Aktor wird als
Schrittweite verwendet.

9 0x09 Schritt nach Schrittweite: n x 50 ms

unten

0: Parameter im Aktor wird als
Schrittweite verwendet.

10 OX0A Hohe 0...255 entsprechend 0...100% der
Behanghohe.

11 0x0B Winkel 0...255 entsprechend 0...100% des
Behangwinkels.

12 0x0C Position 0...255 entsprechend 0...100% der0...255 entsprechend 0...100% des
Behanghohe. Behangwinkels.

13 0x0D Nachtposition

14 0x0E

15 OxOF

16 0x10

17 0x11

18 0x12

19 0x13

20 0x14

Hinweise

- "100%" entsprechen der Hohe/dem Winkel bei gess@inem Behang.

- Nachtposition entspricht der Endlage oben.

Das Ausgangs-Telegramm

Zweck



Das Ausgangs-Telegramm liefert Riickmeldungen tUberalistand des Aktors und die aktuelle Behang-Bosit
Aufbau

Das Ausgangs-Telegramm umfasst die folgenden 4sByte

Byte 0 Byte 1 Byl 2 Byte 3
Tlelslea]e i fol s e sl el e el e e e e ol Telsez]eli]n

Hihe Winlkel Status-Flags
2Bit 8 Bit 16 Bit
tlefs[a]s]zfo el sTeaJons[asz[niaf s re]s[a=]z1]n

Hohe und Winkel

Fur die Felder "HOhe" und "Winkel" werden die Webte.255, entsprechend 0...100% der Behanghdhe / deenBevinkels.
"100%" entsprechen der H6he / dem Winkel bei gessignem Behang.

Status-Flags

Bit Wert Bedeutung
0 0 -

1 Obere Endlage

1 0 -
1 Untere Endlage

2 0 Position ausserhalb Beschattungsbereich
1 Position im Beschattungsbereich

3 0 Ziel-Position nicht erreicht / in Bewegung

1 Ziel-Position erreicht

4 0 Position bekannt

1 Position unbekannt
5 0 -

1 Hohe anfahren nicht moglich (eingeschrankt)
6 0 -

1 Winkel anfahren nicht méglich (eingeschrankt)
7 0 Keine Sicherheitssperre aktiv

1 Mindestens eine Sicherheitssperre aktiv
8 0 Automatiksperre inaktiv

1 Automatiksperre aktiv

9 0 Bediensperre inaktiv

1 Bediensperre aktiv
10 0 Keine eingeschrankte Bedienung

1 Eingeschrankter Bedienungsbereich
11 0 -

1 Zuleitung und Motor prifen:
- kein Motor angeschlossen
- Leitungsunterbruch

- Thermoschutz
12 0 -



1 Gerat defekt
13 0
1
14 0
1
15 0
1
Versionen
Hilfedatei
Version: 1.5
Gerate

Diese Dokumentation gilt fiir Gerate ab:

Version MCU-09 MCU-06 MCU-02
Hardware 1.0 1.0 1.0
Software 1.3 1.3 1.3

Software-Versionen Uberprifen

Aktor

Siehe "Parameter Allgemein" untédiagnose.

Plug-in

So gehen Sie vor:

1.

Klicken Sie auf das Programm-Symbol links in @ieelleiste:
=> Das System-MenU erscheint:

P 1.1.1 MCU-02 - Allgemein
Werschieben
X SchlieBen Alt+F4

Cptionen...
Info

-'FJ F.anal 2 Ju

Klicken Sie auf Info:
=> Das Dialogfeld Info zeigt die aktuelle Plug-irefgion:

i ) BMS KM Akkoren - ETSS Plugin

Plugin-Yersion: 1.1.00143
Applikationsprogramm: MOJ-02 Y0, 1
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